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GIRIS
“Bilimsel-teknik diisiince i¢in asilmis olmak

kaderden de fazlasi, basli bagina bir amactir”
(Gregotti, 2016: 256).

Mimarlik, tarih boyunca yeniyi arayan bir
disiplin olmustur. Siyasi, ekonomik, cografi,
sanatsal problemlere cevap ararken teoride ve
pratikte donilisiimler ge¢irmistir. Giintimiiz-
deki doniigiimiin hiz ve boyutunu etkileyen
baslica unsurlarin teknoloji ve dijitallesme ol-
dugu ileri siiriilebilir. Gregotti, gegmisin 6nde
gelen mimarlarinin, trettikleri yapilarin ¢agi
asan bir omre sahip olmasiyla ilgilendigini;
antikiteden giiniimiize dek ayakta kalabilmis
¢cogu mimari eserin tasarimcisinin, gelecekte-
ki diinya i¢in, kalicilik disinda bagka bir 6ng6-
ride bulunmadigini vurgulamistir (Gregotti,
2016: 65). Geleneksel mimarlik anlayiginin
miizik, resim, heykel gibi disiplinlerle iliski-
leri incelendiginde de benzer sekilde, kalicilik
tutkusunun temel oldugu etkilesimler gézlen-
mektedir. Bu nedenle, mimarlik-miizik etki-
lesimi 6zelindeki calismalarin ¢ogunlugunun
‘grafik-figiiratif” boyutta bulundugu sdylene-
bilir (Ozkan Ustiin ve Ding Kalayci, 2017: 16-
36; Ozkan Ustiin ve Ding Kalayci, 2018: 53).

21. yiizyilda bilgiye erisim, bilginin iretil-
mesi ve depolanmasi hiz kazanmstir. Diinya,
her zamankinden farkli bir ‘yeni’lesme igin-
deyken mimarligin problematigi de gelenek-
sellikten uzaklasma yoluna girmistir. Yeni

problemler sanallik, siber uzay, dijitallesme
ile ilgili olmaya baglamistir. Lynn’e gore, mi-
marlik, dural tavrindan uzaklasarak, canli ve
hareketli olma dogrultusunda ilerlediginde,
temeli, 0zii, anlam ve amac1 yok olmaz, iler-
ler, gelisir ve ¢esitlenir (Lynn, 2002: 63). Pi-
menta ise, sanal mimarligin mimarhiga ‘disip-
linler’ arasi, ‘durumlar’ arasi, ‘uluslar’ arasi
olma oOzelligini kattigini, mekanin, zamanin,
olgularin, erigebilirligin mevcut smirlarim
erittigini ve etkilesimin Otesine gecebilme
potansiyeli yarattigin1 vurgulamaktadir (Pi-
menta, 2007)'. Nitekim, mimarlik ortaminin,
degisen diinyada ve akan zamanda, mekan
anlayisinin ve arayisinin ne / nasil olacagi,
ne sekilde yapilabilecegi, ne gibi degerle-
re sahip olabilecegi sorularina cevap arayan
bircok yaklasim bulunmaktadir. Bunlardan
biri de Marcos Novak’in, siber uzaysal ca-
lismalarindan, akiskan mimarlik (liquid arc-
hitecture) olarak adlandirdig1 yaklagimidir ve
iginde miizigi barindirir; miizigin mimarlik,
mimarligin miizik olacagim iddia ederken,
literatiirdeki, simdiye dek kurgulanan, somut
mimarlik-miizik iligkilerinden farkli, bir mi-
marlik-miizik etkilesimi sunmaktadir.

AMAC

Mimarlik ve miizik, tarihsel siiregte, disiplin-
lerinin ozelliklerinden dogan cakismalar ile

1 https://v3.arkitera.com/g57-sanal-mimarlik-
ve-hiperyuzeyler.html?year=&alD=562
(ET.07.10.2020)
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birbirlerine c¢esitli sekillerde yaklagsmislardir.
Mimarlik ve miizik arasinda metaforik bag-
lantilarin  kuruldugu, sayisal ve geometrik
benzerliklere odaklanildigi, biligsel arakesitin
olusturuldugu, teknik 6zellikler kullanilarak
ve analojik yontemlerle tiretimler gergeklesti-
rildigi soylenebilir; iligki, bu kapsamlarda si-
niflandirilabilir (Ozkan Ustiin ve Ding Kalay-
c1, 2017: 16-36). Bu calisma, Novak’in siber
uzayda kurguladig1 akiskan mimarlik yakla-
siminin mevcut siniflandirmalardan farklila-
san bir mimarlik-miizik iliskisi barindirdigini
ortaya koymay1 amaglamaktadir. S6z konusu
farklilik, Novak’mn mimarliga yaklagiminin
‘ote’ olmasindan kaynaklidir. Mimarlik ve
miizik arasindaki etkilesimin duyusal-duygu-
sal boyutlarini sorgulamay1 saglayan bir yak-
lasimi ele almasi bakimindan c¢alisma, her iki
disipline de katki saglamaktadir.

KAPSAM ve YONTEM

Bu calisma, Novak’in akigkan mimarlik yak-
lagimini, terminolojisini ve miizik ile iliskile-
nen Urlnlerini irdelemekte; mimarlik-mizik
arasindaki iliskiyi ele alis bi¢cimini 6n plana
cikarmakta ve kurguladigi iliski bigiminin
geleneksel mimarlik-miizik etkilesimi yakla-
simlarindan farklilasan 6zelliklerinin deger-

lendirilmesiyle sona ermektedir.

Calismanin kapsaminda ele alinan mimarlik-
miizik yaklagimini incelemek icin yOntem,

somut mimarlik anlayigsindan uzak olan akis-

kan mimarlig1 tanilama, diislinsel, elestirel
temellerini ve ornek calismalarini ele almak
olacaktir. Ornek ¢aligmalar, Novak’in olus-
turdugu terminolojinin karsiligi olarak o6ne
ciktig1 gozlenen, miizik ile iliskili tasarim-
lardir. Bu 6rnek caligmalar ile hem akiskan
mimarlik hem akiskan mimarligin miizige
yaklasimi derlenmistir. Akiskan mimarlik-
miizik iliskisi, tarihsel siire¢ boyunca kur-
gulanan mimarhik-miizik iliskisi ile karsilas-
tirtlarak tartistlmistir. Boylece, literatiirdeki
mimarlik-miizik arasinda kurulan yontemsel
yaklagimlara ‘akiskan mimarlik-miizik ilis-
kisi” adiyla yeni bir kategori daha eklenecegi

Oongorilmiistiir.
ARASTIRMANIN KISITLARI

Bu ¢alismada ele alinan akiskan mimarlik
ornekleri, Novak’in kurdugu terminolojiyi
tanilamaya yardimc1 olacak, miizik ile iliski-
lerinin tartisilmasini saglayacak nitelikte ol-

malar1 nedeniyle se¢ilmislerdir.

Geleneksel yapim teknikleriyle insa edilen
mimarliktan somut mimarlik olarak s6z edil-
mistir. Bunun nedeni, sanal mimarlik olarak
nitelendirilebilecek siber uzaysal mimari ara-
yislarin, gercek ancak somut olmayan (soyut)

varolus yapisidir.
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PROBLEM ve HIPOTEZ

Mimarlik ve miizik arasinda bigimci davra-
nislardan uzak, algr ve duyuya hitap eden,
anlam ve duygulanima yonelik yaklagimlar
gelistirilmesine ihtiya¢ bulunmaktadir. Boy-
lece, mimarlik-miizik arasindaki baglar gii¢-
lenecek, disiplinlerin bulaniklagsan simirlari-
nin arasinda belirginlesen sinirlarla yeni bir
alan ortaya ¢ikacaktir. Arastirmanin hipotezi,
mimarlik-miizik iliskisinde dijital araglar
kullanmanin mimari tasarimda duyu ve duy-
gulanimi 6n plana ¢ikaracag seklindedir.

KURAMSAL CERCEVE

Bu calismanin kuramsal ¢ergevesini Marcos
Novak’in mevcut mimarliga, akigkan mimar-
l1ga, siber uzaya ve miizige olan yaklagimi ve
yaklagima temel olan farkli diisiinceler olus-
turmaktadir.

Marcos Novak, kendisini ‘transarchitect (mi-
mardtesi)’ olarak tanimlamakta ve makalele-
rinde ‘transarchitecture (mimarlikotesilik)’,
‘liquid architecture (akigkan mimarlik)’, ‘na-
vigable music (gezilebilir miizik)’, ‘archimu-
sic (mimarimiizik)’ terimlerini kullanmakta-
dir. California Universitesi’nde Medya Sa-
natlar1 ve Teknolojisi (MAT) transdisipliner
lisanstistii programi biinyesinde ‘transLAB’
arastirma platformunu kurmus olan Novak,
1980’lerin basinda teknoloji ve konstriiksiyon
arasindaki iliskiye odaklanmis, algoritmik
kompozisyonlardan ve miizigin mekansal

potansiyelinden etkilenmistir. 7. ve 9. Ulus-
lararas1 Venedik Bienalleri de dahil olmak
lizere ¢cok sayida sergiye katilmistir (Novak,
2019)’. Direktorliginii yaptigi transLab’in
‘diinya’ olusturmaya ve ‘tiirleme’ye yol agan,
doniigtimii aragtiran bir laboratuvar oldugunu
belirtmektedir (Novak, 2016)°.

Novak, akiskan mimarlik ile kullanici odakl
degil, kullanict merkezli bir yaklagim oner-
mektedir. Kullanicinin bedeni, duyusal ala-
n1, duygusal farkindaligi, deneyimi ve algi-
s1 mekani olusturan en Onemli unsurlardir.
Novak’in yaklagiminin pargalarin1 Heideg-
ger, Ponty ve Pallasmaa’nin diislincelerinde
bulmak olasidir.

Heidegger’e gore, dolaysiz deneyimde, bir
nesne nasil algilaniyorsa dyledir ve gergektir.
Deneyim, duyusal alan1 ortaya ¢ikarir. Duyu-
sal alanin ve dogal fenomenlerin uyarilmasi,
kisinin kendi varligmin farkina varmasim
saglamaktadir (Sharr, 2010: 12-30).

Heidegger, var-olmak (varolus) konusunda
farkimizi, 6zgiinliiglimiizii karsilayan bir te-
rim olarak kullandigr Dasein’in kok anlami
olarak yansitilan ‘Oradaki-Varlik’1 varhiin
anlamini anlamak, her bir insanin ne oldu-
gunu tanimlamak i¢in kullanir. Her birimizin
varliksal olarak ‘dolaysiz’ bir sekilde kavra-

2 https://www.mat.ucsb.edu/researchLabs/
transLAB/ (E.T.26.02.2020)

3 https://www.youtube.com/watch?v=pKBvwjBZ6w
I&feature=youtu.be&t=15 (E.T.28.02.2020)
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nabilirligini bu terimle agiklarken, insanin
yalin var-olusunu vurgulamaktadir (Heideg-
ger, 2014: 38).

“AwoOnoig (Esthisis) bir seyin yalin, duyusal
algis1, Yunanca anlamda ‘gergek’tir ve dahasi
sOzii edilen Aoyogtan (logostan) daha koken-
sel olarak boyledir. Bir aicOnoig (Esthisis) her
durumda kendi dwosint (ideasini), gercekten
tam olarak onun yoluyla ve onun i¢in erisile-
bilir varolan-seyi hedefledigi siirece (6rnegin
gérmenin renkleri hedeflemesi gibi), alg1 her
zaman gercektir. Bu demektir ki gérme her
zaman renkleri aciga cikarir, isitme her za-
man sesleri aciga c¢ikarir” (Heidegger, 2014:
62).

Merleau-Ponty ise, felsefesinde bedenin de-
neyimine ve mekan ile olan iligkisinin giicii-

ne vurgu yapmaktadir.

“Deneyim, nihayetinde bedenin de yer aldig1
nesnel mekanin altinda bir ilksel mekan1 agi-
ga cikarir, nesnel mekan onun Oriintiisiinden
ibarettir ve ilksel mekan, bedenin varliginin
ta kendisiyle i¢ ice gecer. Beden olmak, gor-
mis oldugumuz gibi, belli bir diinyaya bag-
It olmaktir ve bedenimiz dncelikle mekanin
icinde degildir: Bedenimiz mekana aittir”
(Merleau-Ponty, 2016: 213).

Mimarligin soyut degil, yasanmis deneyim
alan1 olarak algilanmasini saglayan Heideg-
ger ve Ponty onu ontolojik olarak tanimlar-

ken, Pallasmaa, Heidegger-Ponty sdylemleri-

ne Ozel bir parantez agar, deneyim-duyu-algi
konularinda mimarlik diinyasini i¢inde oldu-
gu kriz nedeniyle uyarir. Pallasmaa’ya gore,
g0z hegemonyas1 mekénsal zayifliklar yarat-
maktadir; mimarlik deneyimi, goz dis1 diger
duyularin da devrede oldugu ‘cok duyulu bir
deneyim’ olarak ele alinmalidir. Kiginin var
olma duygusunu giiclendiren mimarlik, be-
denin ve ruhun ‘kendilik’ deneyimidir; et-
kilesimli, i¢ ice gecen bir ‘duyusal deneyim
alani’dir (Pallasmaa, 2011: 52-62).

Bu diisiinceleri 6zlimsemis bir yaklagim
ortaya koyan Novak’in mevcut mimarh-
ga yonelik elestirisinden s6z etmek yerinde
olacaktir. Giiniimliz mimarlig1 teknoloji ve
kapitalizmin etkisiyle kiiltiirle olan iliski agi-
n1 degistirmistir. Aras’a gore, bilgisayar tek-
nolojisinin eseri olan yapilarin kiiresellesen
tek bir kiiltiirle iliski kurdugu sdylenebilir ve
bu iligkinin i¢inde dini, ruhani, inangla ilgili
unsurlar bulunmamaktadir (Aras, 2015: 98-
110). Anliksallik, yeni kiiltiiriin en belirgin
0gesi olarak ortaya ¢ikar ve elestirel kuram
da boylesi bir ortamda olusmaktadir (Gtileg,
2019: 71). Bu durumda bulunan mevcut mi-
marlik ortamini elestiren Novak’a gore tasa-
rimda, bilgisayarda ve teknolojide en dnem-
li sey, ne aktarilmaya calisildig1 ve anlama
iliskin deger sistemi olmalidir. Novak, deger
sistemini aciklamak i¢in ‘kami’ kavramini
orneklemektedir. Kami, Japon toplumunun

cocukluktan itibaren saygi duymayi 6gren-

160



5

G LA A

() <.
ORP GPGD ‘%.s ® (_-9

www.mtddergisi.com
ULUSLARARASI HAKEMLI TASARIM VE MiMARLIK DERGISi
Eyliil / Ekim / Kasim / Arahk Yil: 2020 Sayi: 21 Sonbahar Kis Donemi
INTERNATIONAL REFEREED JOURNAL OF ARCHITECTURE AND DESIGN
September / October / November / December Year: 2020 Issue: 21 Autumn Winter Term
1D:485 K:238
ISSN Print: 2148-8142 Online: 2148-4880
(ISO 18001-OH-0090-13001706 / ISO 14001-EM-0090-13001706 / ISO 9001-QM-0090-13001706 / ISO 10002-CM-0090-13001706)
(Marka Patent No / Trademark)
(2015/04018 — 2015/GE/17595)

digi, her seyin i¢cinde bulunduguna inanilan
kutsal ruhtur. Novak’in glinlimiiz toplumu ve
mimarlig1 ile kami arasinda kurdugu baglan-
t1, birgok seye saygi duyulmasi noktasidir.
Deger sistemi olan bir mimarlik anlama, 6ze
sahip olacaktir. Kapitalizm, sayginin yalnizca
kara duyuldugu bir tek kiilttirliiliik (monocul-
ture) yaratmaktadir. Metafizik bir durum olan
kami 6gretisinden alinan ilhamla, dogaya ve
diinyaya verilen dikkatin kendi deger sistemi-
ni yaratacagina ve mimarliga ‘algoritmik ve
hesaplamal1 bir elestirel sdylem’ getirilmesi
ile mimarlarin akici bir mimariyi ortaya koy-
malariin miimkiin olacagina dikkat cekmek-
tedir (Novak, 2011)*.

Novak, yaklagiminin, mimarlik ve diinya ara-
sinda derin bir bdliinme, ayrisma oldugunu
diistinmeye basladiginda ortaya ¢iktigini ifa-
de eder. Kendi yaklagiminda anlama ve dege-
re verdigi 6nemin aksine, baz1 ¢agdaslarinin
anlam1 kaybettiklerini diisinmektedir. Or-
negin, Zaha Hadid ve Patrik Schumacher’in
Konstriiktivizmden beslenmelerine karsin,
onlarin diinyay1 degistirerek daha iyi bir top-
lum yaratma amaclarimi goéz ardi ettiklerini
vurgulamaktadir (Novak, 2011)°.

Novak, mevcut mimarlik-miizik iligkisini
ise sOyle degerlendirir: Mimarlhig1 ‘donmus
miizik’ olarak, miizigi ise, ‘erimis mimarlk’
olarak goren yaklasimlar dnemli bir sezgiye

4  http://www.cluster.eu/2011/05/17/a-call-for-kami-
talking-to-marcos-novak/ (E.T.26.02.2020)

dayanmaktadir. Bu sezgi, mimarligin binayi,
miizigin sesi astig1 derin ve eski bir anlayis-
tan kaynaklanmaktadir (Novak, 2007)°. Buna
karsilik, bilinen mimarlik-miizik iligkilerinin
grafik-figiiratif sonuglari, duyu, duygu, ben-
lik gibi kavramlarin kapsanamadigini gos-
termektedir. Ancak, mimarligin ve miizigin
kendi benliklerini agmalari, bilgisayar araci-
ligiyla etkilesime girmeleri durumunda disip-
linlerin birbirlerine devamli olarak doniisebi-
lir ve birbirini tamamlayabilir bir yap1 kaza-
nacag diisiiniilebilir. Novak’in siber uzaysal
calismalarinda da bunun bir adimimnin atildig1
sOylenebilir.

Novak’a Gore Siber Uzay

Novak’in siber uzayi ele alma bic¢imi, kul-
lanic1 odakli yaklasimi bakimindan, dikkat
cekicidir. Novak, siber uzayin pargalarinin,
stirecinin irdelenmesi gerektigini ve yeni bir
terminoloji ortaya konulmas1 gerektigini dii-
stiniir. Diis giicii i¢in bir var olma ve yasama
alan1 yaratan siber uzay, nesneler ve eylem-
ler arasinda daha 6nce goriilmemis iliskileri
ortaya ¢ikarabilir. Zorunluluklarin ve sinirla-
rin degil, olasiliklarin topografyasidir. Uzay
ve iliski kavramlarindan olusan, hem iginde
barmdirdiklartyla bir mimarlik olan, hem
topografyanin icine serpistirilmis mimarlik
nesnelerini kapsayan siber uzay i¢in, ‘mimar-

5 https://musicandarchitecture.weebly.com/
uploads/2/5/3/7/25377417/document_4.pdf
(E.T.26.02.2020)
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lik igerir, mimarisi vardir, mimarliktir’ yoru-
munu yapmaktadir. Kullanicinin iradesi ile
bir diinya kontrolii yaratildigin1 diisiindiigii
siber uzay, kullanic1 odaklidir, kendi kendini
organize edebilen bir sistemdir. Icat edilmis
yeni bir sistem olarak fizik, 6zne, nesne, sii-
re¢ gerektirmektedir, ancak geleneksel fizik
kurallar1 yerine degisken bir fizigi temel alir
(Novak, 1992: 241-249). Novak, siber uzay-
da, mekan ve zaman kavraminin da biline-
nin 6tesinde anlamlar ve 6zellikler tagimaya
basladigini vurgulamaktadir (Novak, 1995)°.
Mekan-zaman geleneksel alginin aksine, bir-
biri igine ge¢mis bir dil haline gelir.

Novak, siir ile siber uzay arasinda bir bag one
stirer ve siber uzay1 anlamak i¢in siirsel bir
diisiinceye ihtiya¢ oldugunu belirtir. Onun si-
ber uzay1 bir siir olarak ele almasinda kastetti-
gi siir, ‘duende”” ile birlikte agiklanir. Dildeki
birebir karsiliklar, analojiler, dogrudan man-
tiksal acgiklamalardan olusan bir siir tanimi
yerine, duendenin yarattig1 giiglii, sasirtict ve
karmasik bir siir tanimi yapilir. Siber uzay bu
tip bir siir olarak goriiliir, anlamak i¢in siirsel
diistince gereklidir. Siirsel diisiince lineer dii-
stinceden farklidir. Lineer diisiince bilgisaya-

6 http://www.altx.com/int2/marcos.novak.html
(E.T.26.02.2020)

Duende Lorca’nin poetikasinin 6nemli bir
bilesenidir. Lorca, duendeyi bir ‘gii¢’ olarak,
sanatgidan sanatciya degisen degil, 6zden
kaynaklanan bir yaratim edimi olarak tanimlarken;
Goethe, hissedilebilen ama agiklanamayan bir
giicten s6z ederken duendeyi kastetmektedir
(Giigbilmez, 2006: 3-14).

7

rin ¢alisma mantig1 olarak goriilebilir. Siirsel
diisiince ise, her an her seyin her seyi doniis-
tiirebilme olasiligini kabul eden bir mantiga
sahiptir (Novak, 1992: 227-229).

Novak’mn ‘bedenden ayrilma (dis/embodi-
ment?®)’ terimi, siber uzaymn fiziksel oldugu
ve dokunsal bir alan yarattifi diisiincesine
temellenmektedir. Novak (1995)"’a gore, bil-
giyle etkilesim tiim bedenle gergeklesmekte,
daha once ulagilanin 6tesine gegebilen, yeni-
den somutlasan hale gelmektedir. Boylece,
bedenden ayrilma var olur. Bedenden ayrilma
bir ¢éziinme degil, metamorfozdur ve ‘siborg
(cyborg)’ terimini de giindeme getirmektedir.
Teknoloji ile etkilesime gecen tiim insanlar
birer siborgdur ve siber uzay, kullaniciya fi-
ziksel bir deneyim yasatmis olur.

Novak, mimarligin algilanisin1 ve tasarlan-
ma bic¢imini degistiren siber uzayin, mimar-
11 miizikal hale getirir sekilde kodladigini
vurgulamaktadir. Dolayisiyla, herhangi bir
model miizige de mimari bir yapita da do-
niistiiriilebilir. Bu doniisiimiin nereye dogru
gerceklesecegini, siber uzayin mimari ve kul-
lanicisinin istek ve diislemleme kapasitesine
bagl olarak, bilginin diizenlendigi bir filtre-

8 Novak’in kullandigi dis/embodiment’
kavramindaki egik ¢izgi (taksim isareti),
kavramin ger¢ek bir bedenden ayrilma, ¢oziilme,
6liim gibi anlamlar igermedigini; metamorfoz,
reenkarnasyon gibi anlamlar i¢erdigini temsil
etmektedir (Novak, 1995). http://www.altx.com/
int2/marcos.novak.html (E.T.26.02.2020).
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leme siireci belirlemektedir. Boylece, siber
uzayin mimarlik yaratmasi olanakli hale gelir
(Novak, 1992: 249).

Mevcut mimarlik, bilimin makroskopik ve
mikroskobik mekan-zaman iliskilerini ince-
leyebildigi cagda, olduk¢a sinirli kalmistir,
diinyanin genis sezgilerini olusturmay1 sagla-
yacak higbir yol geleneksel mimarlik tarafin-
dan iiretilmemistir. Birgok mimar yeni prob-
lemlere odaklanirken, ¢ogunluk, modernizm
cergevesinde, daha dar bir problem alaniyla
ilgilenmistir. Siber uzay mimarlig1 problem
alanimn1 genisletmekte ve diinyay1 bilme ve
digiinme sekli ile mimarligr yaratma sekli
arasindaki boslugu yok etme firsat1 kazandir-
maktadir. Bilimin gercekleriyle daha yakin-
dan iligski kurabilen bir mimarlik, diinyayla
da daha baglantili hale gelecektir (Novak,
1996b)°.

Novak’1in yaklagiminin geleneksel olan somut
mimarliktan ‘6te’ (trans-) olma durumu siber
uzayda kurgulanmasiyla baglamaktadir. Siber
uzayin sundugu imkanlara tutunan yaklagim,
siber uzayin terminolojisini bilir ve yeni bir
terminoloji yaratir. Mimarligin kurgulandig:
zemin bilinegelenden 6te oldugundan, miizik
ile mimarlik iligkisi de 6te olacaktir.

9 http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=76
(E.T.26.02.2020)

Akiskan Mimarhik: Icerik, Ozellikler ve
Miizik ile Iligki

“Akigkan sozii ile hem bilginin i¢ine girdi-
gimizde hem de bilgi fiziksel diinyaya akta-
rildiginda formun mevcudiyet ve veri tarafin-
dan yonlendirilebilecegi fikrini ve sert bir de-
giskenligi icermeyi kastediyorum” (Novak,
1992: 250).

Novak, ‘akiskan mimarlik’ sdylemi ile siber
uzayda yenilik¢i bir mimari alg1 ortaya ko-
yar; varliklarin bir ‘ruh’a sahip oldugunu 6ne
siiren animizm; zamani kullanarak yerdeki/
konumdaki degisikligi saglayan animasyon;
hem zaman hem mekan yoluyla formun de-
gisiklige ugramasi olarak tanimlanan meta-
morfoz (mekanin senfonisi) kavramlarinin
tamamini akis olarak tanimlar. Akiskanligi
mimarhgin kategorik sinirlarin1 agmak ve
siirsel diistinmenin yiikleyebilecegi, bilissel
olarak giiclendirilmis iliskilenmeleri tanim-
lamak i¢in de kullanir. Bu tanimlara gore,
siber uzay da akigskandir; canlidir, nefes alir,
kullanict odaklidir, dalgalanir, gergek oOtesi-
dir, bir degerin degigsmesiyle tamami degisen
bir yapiya sahiptir. Bu 6zelliklere dayanarak
bir anlamda kentler olusturmaktadir (Novak,
1992: 250-251).

Akigkan mimari fikrini baglatan, sabit olan
her seyin degiskenler ile yer degistirebilme
durumudur (Novak, 1996b)!°. Novak, akis-
kanligin olusmasimi saglayan ii¢ ayr1 kosul
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one siirer: ‘Olgiilebilir nesnenin yenisiyle de-
gismesi, cogulculuk ve etkilesim.” Ol¢iilebi-
lir nesnenin yenisiyle degismesi, parametrik
mimari modeller ilizerinden gergeklesir; go-
rilmemislik fikri yerini ¢ogulculuga birakir
ve bilgi ¢esitli yonleriyle birbiri ile etkilesime
girmeye izin verir. S0z konusu ¢ sart, ‘ilis-
kilerin mimarligi’n1 giindeme getirmekte ve
degisken bir mimarlig1 olanakli kilmaktadir;
nesnelerin tekilligi ortadan kalkmakta, bir-
biriyle iliskisiz goriinen unsurlar eszamanl
olarak caprazlanmaktadir, kavramlarin gele-
neksel anlamlar1 da ¢okiintiiye ugramaktadir
(Novak, 1988, 5-30).

Novak’in akiskan mimarliklarinin olusum
stirecine bir 6rnek soyledir: Kompozisyonlar
bir algoritma ile yaratildiktan sonra, gesit-
li islemlere tabi tutulur. Her asamada farkli
bir kompozisyon olusur. Ik kompozisyon iist
iiste bindirme (superimposition), maskeleme
ve filtreleme!'® islemlerine maruz birakilarak
cesitlendirilir. Olusan algoritmik kompozis-
yon taranmig veri ile birlestirilir. Boylece ii¢
boyutlu hale gelen goriintii, ilk hali ile bir-
lestirilerek siber uzayda konumlandirilir, bu
asamada daha fazla igsleme maruz birakilir.
Son asamada goriintii dinamik hale getirilir.

10 Bir nesne igine bir verinin gizlenmesi
yontemlerinden olan goriintii steganografisinde,
oldukea sik kullanilan yontemler iist iiste bindirme
(superimposition), maskeleme ve filtrelemedir.

Bu yontemler, goriintii i¢inde bilgi gizlemeyi
saglamakta ve matematiksel tabanli kurallar
icermektedir (Radescu ve Gliga, 2004: 17-24).

Gegici, stirekli degisen goriintiiler elde edilir.
Uretilenler akiskan mimarileri olusturur (Be-
nedikt, 1992: 118-119). (Resim 1).

Resim 1. (Sol Ustte) Algoritmik Kompo-
zisyon, (Sag Ustte) Ust Uste Bindirme,
Maskeleme ve Filtreleme Islemleri, (Altta-
ki iki Gériintiide) Taranms Verinin Algo-
ritma ile Birlestirilmesi"

Akiskan mimariler ‘dalma/sarmalanma (im-
mersion)’ ile iligkilidir. Dalma/sarmalanma
dijital medya teknolojileri ile iliskili kullani-
lan bir kelimedir; bir seyin i¢in dalma olayi,
deneyimi olarak tanimlanabilir; mental bir
durum igerir (Dogramaci ve Liptay, 2015:
1-9).

Akiskan mimarligin bir baska anahtar kav-
rami1 gezilebilir miizik (navigable music) 'tir.
Novak calismalarin1 ayn1 zamanda bu kav-
ramla nitelendirmektedir. Bir miizik kompo-
zisyonu i¢in bilgisayar ortaminda gelistirilen

11 http://www-personal.umich.edu/~chanceh/
main/P_02/index.html#page01 (E.T.14.03.2020)
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algoritmalarin mimarlik olusturmak igin kul-
lanilmas1 gezilebilir miizigin ortaya ¢ikma-
si1 saglamaktadir. Gezilebilir miizik, rengi,
formu siirekli degisen, zamanin ve kullanici-
nin hareketiyle sekillenen 4 boyutlu akiskan
bir mimarlik tiretmektedir (Novak, 1995)'%".

“Eger akiskan mimarlig1, uzayda bir senfo-
ni olarak tanimlarsak, bu agiklama yetersiz
kalir. Bir senfoni siiresi i¢inde degismesine
ragmen, sabit bir nesnedir ve tekrarlanabilir.
Akigkan mimarlik bundan daha fazlasidir.
Uzayda bir senfonidir, ancak asla tekrarlama-
yan ve gelismeye devam etmeyen bir senfo-
nidir. Mimarlik bedenlerimizin uzantisi ise,
kirilgan ‘ben’in koruyucusu ve aktorii ise,
akiskan mimarlik da kendi kendinin degisen
koruyucusu olma halinde ‘ben’dir. Dolayisty-
la, onun da bizim gibi kimligi vardir, ama bu
kimlik yalnizca onun yasamui siiresince agiga
cikar / goriintir” (Novak, 1992: 251).

Akigskan mimarlik sadece politik, ekonomik,
tarihi olay Olgegini degil, bilissel ve miizikal
Olcekte mimarligin aktif bir 6gesi olan zama-
nin yeniden problem olarak ele alinmasinin
onlinii agmaktadir. Bu yeni mimarlikta form
kurguyu izlemektedir (Novak, 1996b)'3'°.

12 7http://www.altx.com/int2/marcos.novak.html
(E.T.26.02.2020)

13 °http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=76
(E.T.26.02.2020)

Akigkan mimarlik anlayisinda, mimarligin
bilinenden daha dinamik ve etkilesimli ola-
bilecegi iddia edilmektedir. Somut diinyanin
aksine, siber uzayda gerceklesen bu akigkan-
ligin mimarlik olusturabildigini belirten an-
layis, mimarlik disiplinine 6nemli bir girdi
saglamaktadir.

Novak’in transLab’daki ¢aligsmalar1 incelen-
diginde, 4 ayn ‘diinya’ tanimlamasi yapildigi
gbzlenmistir. Bunlardan ilki ‘um-welt’, yara-
tiklarin diinyasidir; bir yaratigin diinyay1 gor-
me bicimi olarak diisiiniilebilir. Digeri, ‘mit-
welt’, bagkalariyla olan diinyadir ki bu sos-
yal diinya olarak tanimlanabilir. Ugiinciisii,
‘eigen-welt’ (Resim 2), 6z-benlik diinyasidir.
Bu diinyay1 tanimlarken Novak’in kullandi-
g1 gorsel, kendi beyninden fMRI* teknigiyle
alinan verilerin Sanal Gergeklik (VR) ortami-
na doniistiiriildiigli ortamin anlik bir goriintii-
stidiir. Sonuncu diinya ‘liber-welt’, kisinin ne
aradigidir; ruhsal bir arayistan s6z edilmekte-
dir (Novak, 2016)'>4,

14 fMRI (Functional magnetic resonance imaging)
Belirli etkilere ya da duygulanimlara beynin hangi
bdlgesinin nasil tepki verdigini belirlemek i¢in
kullanilan bir mr (magnetik resonans) yontemidir.
https://psychcentral.com/lib/what-is-functional-
magnetic-resonance-imaging-fmri/ (E.T.
26.02.2020)

15 *https://www.youtube.com/watch?v=pKBvwjBZ6
wl&feature=youtu.be&t=15 (E.T.28.02.2020)
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Resim 2. Novak’in Beyninden Alinan Ve-
rilerin Sanal Gerc¢eklik Ortami (Novak,
2016)*

Kisacasi, Novak’in siber uzayda gergeklesti-
rilen ¢aligmalarinda yapi taslari siber uzayin
sagladig1 bicimsel olanaklar degil, sosyallik,
0zbenlik, zihin, ruhsal arayis gibi konulardir.
Dolayisiyla, bu mimarlik yapma bi¢iminin
duyumsamalara ve duygulanimlara actigi
araligin oldukca genis oldugu sdylenebilir.
Akiskan mimarlik-miizik iliskisi bu duyum-
samalar, duygularimlar, algilar iizerine temel-
lenen archimusic kavramini dogurmustur.

ArchiMusic, Miizik Olmaya Cahsan Mi-
mari

Duyumsamalar ve duygulanimlarin yon ver-
digi akiskan mimarlik projelerinde mimarlik-
mizik iliskisinin nasil ele alindigi, archimu-
sic kavraminin agilimlanmasi ve ilgili proje-
lerin incelenmesi ile ortaya konulacaktir.

“Miizik, ozellikle bilgisayar miizigi, siber
uzayin yeni ‘akigkan mimarligi’n1 6gretmek
icin ¢ok seye sahip olacaktir. Mimarlik ise,

miizigin, sesten ve dolayisiyla lineer zaman-
dan kurtulmasini saglayacaktir. Mimarlik ve
miizik birlikte, insanin biligsel ve duyussal
aygitlarinin isleyisine en yakin sanatlar ola-
rak ayakta duracaktir.” (Novak, 2007)',

Novak mimarlik ile arkitektonik diisiincenin
daima basit bir ihtiyacin tesinde ilgi alanla-
rina sahip oldugunu vurgularken, bu iki kav-
ramin arasindaki ayrimin 6nemine de dikkat
cekmektedir. Mimarlik, fiziksel ya da sanal
bir ortam i¢inde insanlarin yerlesimi ile il-
gili iken, arkitektonik diisiince karmasik bir
organizasyon ve homojen olmayan bir bile-
sigin koordinasyonu olarak anlasilabilir. Mii-
zik ve miizikal diislince arasinda da benzer
bir farklilik bulunmaktadir. Miizikal diisiince
sesi agan, miizigin Otesine ulasan bir gorii-
niim olusturmaktadir. Novak, miizigin kendi
smirmi asmasi konusunda sik sik tin1'? (timb-
re, tone color) kavramina dikkat ¢cekmekte-
dir. Tin1 aslinda, formant yapidaki c¢esitlilik,
spektral enerji kaymasi olmasina ragmen,
dinleyen, sesleri zamana dayanarak degerlen-
dirir. Bu kavram mimarlik alanina da ¢evri-
lebilmektedir. Ornegin, mekansal frekanslara
uygulanan tin1 anlayisi, zaman iginde akiskan
olan gorsel dokudaki nitel farkliliklar agikla-
maktadir. Kisacasi, miizikal ya da mekansal

16 ®https://musicandarchitecture.weebly.com/
uploads/2/5/3/7/25377417/document_4.pdf
(E.T.26.02.2020)

17 Tint: Miizikte, bir sesin niteligi, kalitesidir (Say,
2002: 518).

166



5

G LA A

e 70N ®
ORP GPGD ‘%n.s

MTD

; -‘,e_. . fﬁaﬁ;ﬂ;\‘-
f 2. LY - W XA

SO OHEAS 1B0OT]
I--'.::.- ’ L_‘:r ol
10002 \h/

150 14001

www.mtddergisi.com
ULUSLARARASI HAKEMLI TASARIM VE MiMARLIK DERGISi
Eyliil / Ekim / Kasim / Arahk Yil: 2020 Sayi: 21 Sonbahar Kis Donemi
INTERNATIONAL REFEREED JOURNAL OF ARCHITECTURE AND DESIGN
September / October / November / December Year: 2020 Issue: 21 Autumn Winter Term
1D:485 K:238
ISSN Print: 2148-8142 Online: 2148-4880
(ISO 18001-OH-0090-13001706 / ISO 14001-EM-0090-13001706 / ISO 9001-QM-0090-13001706 / ISO 10002-CM-0090-13001706)
(Marka Patent No / Trademark)
(2015/04018 — 2015/GE/17595)

kaygilar, i¢lerinde barindirdiklar1 kavramla-
rin Otesine tasmaktadir (Novak, 2007)%. No-
vak, miizikal algoritmalarin sanal diinyalarda
daha etkili olmasini, daha fazla kontrol sagla-
masini hedeflemektedir. Miizikal algoritmalar
ile diinyalar i¢inde etkinlikler olusturulmasi,
ayni algoritmalarin miizigi de olusturmasi, es
zamanli olarak interaktif birimin nesnelerin
ve atmosferlerin davranisini da yonlendirme-
si ve bu kurgu ile insanin tiim davranislarina
cevap veren bir ortam yaratilmasi amaclan-
maktadir (Novak, 1995)'%7,

‘ArchiMusic’ fikri yeni bir mekan-zaman
iligkisi arayigina katki saglamaktadir (Novak,
1996b)"!°, Bu kavramdan binalarin akabile-
cegi ve miizigin yasanabilecegi bir yer an-
lagilmalidir. Mimarlik ve miizik arasindaki
ayrim bir kenara birakilmali ve ikisinin kom-
binasyonundan dogan archimusic’e sanat ve
bilim birlikteligi olarak bakilmalidir (Novak,
2007)°.

Archimusic Novak tarafindan, iki ayr1 sekilde
ele alinir: Enformasyon i¢inde bulunan archi-
music, mimarlik ve miizigin siber uzayin igi-
ne dogru genisletilmesi olarak tanimlanabilir.
Bu yaklagim archimusic’in ilk adimidir. Mi-
marlik ve miizik, bu sekilde fiziksel sinirlilik-
larini terk etmekte, yeni ortaminin gereklilik-

18 7http://www.altx.com/int2/marcos.novak.html
(E.T.26.02.2020)

19 °http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=76
(E.T.26.02.2020)

leri ile karsilasmaktadir. Teknolojinin temel
yap1 unsuru, bilgisayar mikrogipleri, insanin
karakteristik 6zelligi ile temas etmemektedir
ve istikrarli bir yapis1t bulunmaktadir. Ancak
siber uzayin archimusic’i insan tarafindan de-
gismekte ve yasanmaktadir. Archimusic gibi
kesifler, genetik algoritma, hiicresel otomat-
lar, yapay yasam gibi fikirlerin kullanimini da
icermektedir. Yukaridan agagiya tasarim (top-
down design) yaklasimina gerek kalmaksi-
zin, zaman i¢inde ‘kendiliginden’ gergekle-
sen kompozisyon diizeni enformasyonun arc-
himusic’ine yol agmaktadir. Enformasyonun
archimusic’i ise siber uzayin yapay doga-
sinda dogrudan var olan mimarlik ve miizik
olarak tanimlanabilir. Bilimsel gorsellestirme
‘hacimsel gorsellestirme’ye dogru evrilirken,
ses sentezi de basit elektronik bazli seslerden
tic boyutlu ‘sanal akustik gostergelere (vir-
tual acoustical displays)’ dogru evrilmistir.
Novak’mn ortaya koydugu yeni anlayiginin
gerektirdigi yontem ise, archimusic’in ses
sentezi (sonifikasyon?) dir (Novak, 2007)*'°.

Novak archimusic kavramini, 1991°de Banff
Center for Arts’da, bir multimedya-mekan

20 Sonifikasyon: Grafikler bir gorsellestirme aract
olarak diistiniiliirse, sonifikasyon da verileri ses
dalgalar1 haline getirmek olarak diigiiniilebilir
(Tural vd. 2017) http://www.ntboxmag.
com/2017/07/24/muzik-haline-donusen-verileri-
ve-notron-yildizini-dinlemek/ (E.T.28.02.2020)

21 Shttps://musicandarchitecture.weebly.com/
uploads/2/5/3/7/25377417/document_4.pdf
(E.T.26.02.2020)
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projesi ve ilk akigkan mimari projesi olan
‘Dancing with the Virtual Dervish: Worlds
In Progress’ ile glindeme getirmistir. Proje
akiskan mimarlik-miizik iliskisinin gliindeme
geldigi ilk 6rnek olarak ele alinabilir.

‘Virtual Dervish’ odalarinda kullanici (sanal
dervig), miizik yoluyla devamli bir iletisim
halindedir. Bdylece, miizigin kullanilabilir
miizik haline geldigi, bilinen miizik anlami-
nin daha az var oldugu soylenebilir (Novak,
1995)**" (Resim 3). Novak’in Sanal Dervis
projesindeki ilhami semazenlerdir. Sema es-
nasinda semazen diinya ile iligkisini kese-
rek, donme hareketinde bulunmaktadir. D6-
niis hareketi ve elbisesi gozlemlenebilirken,
gizli diinyasindaki goriistiniin ne oldugunu
bilmek olanakli degildir. Sanal Dervis pro-
jesine gore, yeni diinyanin semazenleri sanal
dervigler olarak adlandirilabilir ve geleneksel
semazenlerden farkli bir giyime sahiptirler.
1991°de iiretilen projede sanal dervisin {ize-
rinde elektronik eldiven, ekranli kask ve kab-
lolar bulunmakta iken, giiniimiizde sadece
sanal gozIliiglin olmasi yeterlidir. Goriisii ise,
geleneksel olanin aksine, dis diinya ile pay-
lagilabilmektedir. Tamamiyla bir ‘kdk-sap’a
baglanan sekilde olusan ‘diinya odalar1’ sanal
dervisin goriislinii olusturan unsurlar olarak
belirmektedir. Bu diinya odalari, Novak tara-
findan, telediinya (teleworld), sahne diinyasi

22 7http://www.altx.com/int2/marcos.novak.html
(E.T.26.02.2020)

(stageworld), beden diinyasi1 (bodyworld),
sanal diinya (virtualworld) ve siber diinya
(cyberworld) olarak belirlenmistir. Aralarin-
da hiyerarsi, bas ve son bulunmamaktadir;
yalnmizca birbirlerine Onciiliik etmektedirler.
Projenin amaci, s6z konusu diinyalar arasi
etkilenmelerin ve diinyalarin birbirini kapsa-
masinin gergeklesecegi bir ortam yaratmaktir
(Novak, 1996a: 303-323). Novak, Michael
Heim’in sanal dervis roliinii iistlendigi ve
15 dakika siirdiiglinii sandig1 bir seansta, 2,5
saat gecirdigini vurgulayarak, projede sanal
dervis olan kisilerin, zaman algilarini degisti-
recek kadar yogun deneyimler yasadiklarina
dikkat ¢cekmektedir (Novak, 1995)".

Resim 3. Archimusical Sinestezi (Novak,
2019)*8

Bir diger 6rnek olan Trans TerraFirma, siber
uzay mimarligmin kavramsallagtirilmasi ve
iretimi i¢in yapilan bir arastirma projesidir
(Resim 4). Webspace ii¢ boyutlu web tara-

23 3https://www.mat.ucsb.edu/researchLabs/
transLAB/ (E.T.26.02.2020)
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yicist i¢in inga edilen bir dizi sehir diinya-
larindan olusan projede, portal gérevi goren
kelimeler mevcuttur. Diinyalar boyunca var
olan ve hareket eden kelimeler bir ag sistemi
olusturmaktadir. Kelime kiimelerinden biri
yikima ugramis sehir isimlerinden olusurken,
bir digeri 6liimciil hastaliklarin isimleridir.
Bagka bir kiime climle parcalarimi kullan-
makta, sehirlerle iliskilenmektedir ve dagitim
islevine sahiptir. Bu sayede kullanicinin i¢in-
den gecebilecegi ii¢ boyutlu bir mekansal siir
(spatial poem) icat edilmis olunur. Ug boyutlu
mekanin igindeki sekiller ses sentezine daya-
narak olusturulmustur. Ancak s6z konusu ses

sentezi, sesin ait oldugu temel frekansa bagl
yapilmamistir. Sesin frekansinin st tonlari- Resim 4. TransTerra Firma®
nin yapi, orantt ve baslangic desenleri sesin i L . .
. . e TransVienna isimli g¢alismasi ise, miizikal
karakteri olarak belirlenmistir. Temel frekans . o
o . . . algoritmalar1 kullanarak dordiincii boyut ya-
dalgasi lizerinde, sesin karakteri, daha yiiksek L Lo .
L L . ratmaya yonelik bir diger projedir (Resim
frekansl ve daha diisiik genlikli (amplitude) e
) 5). Enstalasyon 4 bolimden olusmakta ve
alt dalgalarin eklenmesi ya da ¢ikarilmasin- ) L
) akiskan formlarin video projeksiyonunu sun-
dan kaynaklanan sapmalarla (perturbation)

ortaya eikanlmaktadir (Novak, 1996b)9 maktadir. Timiiyle matematiksel alanlarin

manipiilasyonlari ile olusturulmus video pro-
jeksiyonu, dalgalanan sanal formlardan ya-
kalanan fiziksel model, algilayici tarafindan
olusturulan heykelsi form ile ses ortami, ens-
talasyonun boliimleridir. Miizikal algoritma
ile gbriintli iiretilmistir, zamana bagli olarak
cogaltilmistir. Bunun sonucunda fiziksel bir
bilesen olarak video projeksiyonunun algi-

25 http://h20-arquitectura.blogspot.com/2005/12/
24 °http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=76 trans-terra-form-liquid-architectures.html
(E.T.26.02.2020) (E.T.28.02.2020)
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sal akiglarindan yakalanan bir form ve lens
aparatt ile olusturulan bir bigim ¢ikmustir.
Fiziksel olan statiktir, ancak, sanal kokenle-
rin karakterini ve akigkan mimarhga dair bir
Onsezi icermektedir. Goriinmez olan ise, kul-
lanicinin gérmeden dokundugu ve sesini du-
yarak diislemledigi bir sekilden olusur. Gozle
goriilebilenin disinda var olabilecekleri isaret
eden bu proje, miizikal algoritmay1 kullanma
bicimi ile izleyicide sesin mekanini tanimla-
yacak hisler ve algilar olusturmustur (Novak,
2000)*.

Resim 5. Novak’in TransVienna projesine
ait bir gorsel (Novak, 2000)"".

Anlagilacag1 iizere, Novak’in olusturdugu
mimarligin kendi terminolojisi, bilinen-ge-
leneksel tiim mimari terminolojiden uzaktir.
Mimarlik-miizik etkilesimi bu anlayista, ku-
rulmaya zorlanan bir iligkiden dogmamakta-
dir. Etkilesimin kendisi dogrudan siber uzay
mimarisini yaratmanin yolu olmaktadir. Du-

26 http://www.archilab.org/public/2000/catalog/
novak/novaken.htm (E.T.27.02.2020)

yusal ve duygusal algi, mimarlik-miizik etki-
lesiminde kendiliginden 6nemli hale gelmek-
tedir. Binanin 6tesindeki mimarlik, zamanin
otesindeki miizik ile etkilesirken daima sanal
ortamin i¢inde olunacagi da unutulmamalidir.
Novak’in, ¢aligmalarini gercek diinyaya cek-
mek gibi bir ¢cabasi da gézlenmemektedir. Bu
nedenle, ¢aligmalarin tamami sanal mekanlar
tiretmektedir. Grafik olmaktan kurtulan mi-
marlik-miizik etkilesimi, siber uzayin sinir-
sizligina terfi etmistir.

BULGULAR

Kuramsal ¢erceve icinde ornekleriyle 6zet-
lendigi gibi, Marcos Novak’in somut mimar-
liga yonelttigi algoritmik ve sayisal elestirel
sOylem, akiskan ve zamansiz bir yaklasimi
dogurmustur. Yeni diinyanin mimarliginin
sonsuz olasiliklar1 degerlendirebilen, ‘kulla-
nic1 odakl’ olmak yerine dogrudan kullani-
cty1 merkezine alan, akilli bina olmak yerine
zihnin kendisinin {iretimi olan bir mimarlik
Oonermesi, mimarlik teorilerinin ¢ogunu ters
yliz edecek potansiyele sahiptir. Novak ca-
lismalarin1 duyurdugu ilk zamanlarda goz
ardi edilmis, cagin giderek hiz kazanmasiy-
la giiniimiizde dikkat ¢eker hale gelmistir.
Novak’in yeniyi olusturma motivasyonu
kuskusuz ki akigkanlasmasi gereken somut
mimarlik ortamidir. Sinirsiz potansiyel barin-
diran akiskan mimarlik, mevcut mimarlik ku-
ramini yeniden ele almay1 gerektirmektedir.
Mimarlik ortaminin akiskanlagmasi statik-
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likten ve sinirliliktan arinma olanagi tanima-
nin yani sira, bugiine kadar saglam temellere
oturtulamamis mimarlik-miizik etkilesiminin
mesruiyet kazanmasmi da gilindeme getir-
mektedir.

Tablo 1, somut ve akiskan mimarlik alanlari-
nin Ozelliklerini karsilastirmali olarak ve ayn1
zamanda mimarlik-miizik etkilesimi bagla-
minda da 6zellestirerek sunmaktadir.

Tablo 1. Somut Mimarhk-Akiskan Mimarhk Karsilastirmasi

Somut Mimarlik

Akigkan Mimarlik

Statiktir

Dinamiktir

Topografyay1 yerin 6zellikleri olusturur

Topografyay1 olasiliklar olusturur

Dural, kalic1 6zelliktedir.

Siirekli degisken, akici 6zelliktedir.

Geleneksel fizik kurallarina baglhdir.

Parametrelere baglidir; degisken fiziklidir.

Kullanici etkilesimi sinirhidir.

Kullanici ile etkilesim sinirsizdir.

Goriilmemislik tizerine kuruludur.

Cogulculuk iizerine kuruludur.

Nesnelerin tekilligine odaklanir.

Nesnelerin degiskenligine / ¢esitliligine odaklanir.

Disiplinler arasi iliski vardir.

Disiplinler 6tesi iligki vardir.

Bilineni temsil eder.

Bilinmeyeni amaglar.

Gergektir.

Gergek otesidir.

Beden mekanin i¢indedir; mimarlik bedenin
uzantisidir.

Beden daima mekana aittir; mimarlik bedenin
kendisidir.

Algilanig beden ile gergeklesir.

Algilanis bedenden ayrilmay1 (dis/embodiment)
esas alir.

Olay alani veri mimarisini olusturur.

Tiim bilgiler ve parametreler veri mimarisini
olusturur.

Olaylarm mimarlhigini yaratir.

iligkilerin mimarligini yaratir.

Zamana uzun araliklarda (20 yil, 30 y1l, 80 y1il)
tepki verir.

Zaman ile ayn1 hizda tepki verir.

Kullanici odakli olmay1 amaglayabilir.

Kullanici iradesiyle sekillenir.

Lineer diigiince yapis1 hakimdir.

Siirsel diigiince yapis1 hakimdir.

Form fonksiyonu ya da fonksiyon formu izler.

Form kurguyu izler.

Erisilebilirlik 6l¢timii gerektirir.

Aktarilabilirlik 6l¢iimii gerektirir.
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Tablo 2. Somut Mimarhk-Miizik Iliskisi ile Akiskan Mimarhk-Miizik iliskisi
Karsilastirmasi

Somut Mimarlik-Miizik Tliskisi

Akiskan Mimarlik-Miizik Tliskisi

Sabit grafik/figiiratif sonug verir.

Degisken goriiniimler sonucu verir.

Somut mimari tasarim Urini verir.

Soyut mimarlik-miizik {irtinii verir.

Dural, tekrarlanabilir mimarlik tiriinii verir.

Tekrarlanmayan, 4 boyutlu, akiskan bir mimarlik
tiretir.

Mimarliga ‘donmus miizik’, miizige ‘erimis
mimarlik’ olarak yaklagir.

Mimarimiizik (archimusic) yaklagimi ile mimarlik
ve miizigin birbirine dalmasini / sarmalanmasini
(immersion) saglar.

Kullanici deneyimi odakli olabilir.

Kullanic1 deneyimine bagli olarak sekillenir.

Binalar yasanirdir; miizik akicidir.

Binalar akicidir, miizik yasanirdir. (Archimusic)

Miizik kullanilamaz, salt dinlenilebilir miiziktir.

Miizik, kullanilabilir miizik haline gelir.

Duygulanimsal ¢gikarimlar yapilabilir.

Duygulanimsal gergeklik ile dogrudan baglanti
kurulur.

Iliskinin var oldugu mimarmn séylemlerin-
den, tasarim tekniginden ya da kullanicinin
yorumlarindan ¢ikarilabilir.

Uretim miizik-beden-mekan iizerine gergeklesir.

Matematiksel bir benzesim yaratabilir.

Algoritmalardan olusur.

Sinirhdir.

TARTISMA

Novak’in Onerdigi akiskan yapilar bugiin
yalnizca bilgisayar ortaminda deneyimlene-
bilmekle birlikte, gelecek mimarliginin neye
doniismesi gerektigini, somut diinyadaki her
bir unsurun yerine hangi yeni unsurun kon-
mastyla bu deneyimin somut diinyaya da ta-
sinabilecegini tartismak gereklidir.

Bulgular boliimiinde yapilan karsilastirmala-
ra bakildiginda, somut mimarhigin su 6zellik-
lerinin de farkinda olmak gereklidir: Akiskan

Sinirlar1 somut diinyaya nispeten genislemistir.

mimarlikta zamansizlasan mimari, gercekte
somut mimarlikta da zamansizdir. Akigkan
mimarligin kolay ve hizli gerceklesen kulla-
nic1 etkilesimli stirekli doniisiim Onerisi, so-
mut mimarligin mevcut statikligi nedeniyle
gerceklesemez gibi goriinmekle birlikte, so-
mut mimarhigin da sitirekli doniigiim iginde
oldugunu kabul etmek gerekir. Bir mimar
ya da mimarlik ofisi yasam dongiisii i¢inde,
bir yer i¢in kalict nitelikte tirettigi tekil yapit
icin birden fazla kere calisabilmekte, hayatin
degisen dinamikleri karsisinda kalicilik id-
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diasina tutunamamakta, 30-40 y1l sonra ayn
yapittan bir bagka yapit dogurmak zorunda ka-
labilmektedir. Tekil yapilar iizerine yapilan te-
kil okumalar bu doniisiimleri tanilayamazlar;
bunun yerine, yer i¢in yapilacak uzun zamana
yayilan okumalar, o yere Onerilmis biitiin so-
mut ¢oziimlerin birbirleriyle iliskilendirilme-
si, somut olanin da bir akiginin oldugunu ve
bu akisin da 21. yiizyil teknik olanaklariyla
gecmistekinden ¢ok daha hizli gerceklesmek-
te oldugunu gosterebilir. Bu da, sanal ve so-
mut mimarligin her ikisinin de zaman1 agmak
icin donligmek zorunda kalma 6zelligini icle-
rinde bir ¢ekirdek olarak tagidiklar1 gergegini
giindeme getirir. Bu ¢ekirdek, somut mimar-
liga bakis ve onu iiretis bigimimizi gelecekte
diger her seyden daha ¢ok yonetecek gibi go-
riinmektedir.

Bir diger tartisilmast gereken konu, akigkan
mimarhik-miizik iligkisinin mevcut yaklagim-
larin i¢indeki yeridir. Literatiirde, mimarlik-
miizik arasinda kurgulanan iligkiler incelenir-
se, bes ayr1 yaklagim ile karsilasilmaktadir.
Bunlardan biri, mimarlik ve miizigin 6zellik-
lerinden dogan benzetmelerin / benzesimlerin
edebi (sozel) olarak ifade edildigi metaforik
baglantilar yaklasimidir. Bir digeri, iki disip-
linin de barindirdigr matematiksel ve geomet-
rik unsurlarin arasinda kurulan iliskilere odak-
lanan sayisal ve geometrik arakesit yaklagimi-
dir. Icinde miizik iiretilen mekanlarin &zellik-
leri tlizerine yogunlasarak kurgulanan teknik

cakisim yaklasimi bulunmaktadir. Mimarlik
ve miizik arasinda analoji yoluyla tasarlanan
ya da projelendirilen ¢iktilar1 saglayan analo-
Jjik yontemle tiretim bir diger yaklagimdir. Son
olarak literatiirde teknolojinin gelismesiyle al-
goritmalara bagl sayisal iligkilerin daha kap-
saml1 kurulmasinmi saglayan yaklagim biligsel
arakesit olarak tanimlanabilir (Ozkan Ustiin
ve Din¢ Kalayci, 2017: 16-36). Tiim bu yakla-
simlarin ortak 6zelligi, kalici, statik mimarlik
iirliinleri izerinden miizik ile iliskilenmeleri ve
duyu, algi, duygulanim gibi 6nemli 6gelere
temellenmemeleridir. Mimarligin bir sanat ile
kurdugu iligki, yalnizca sozlerden ve sayilar-
dan ibaret oldugunda, sanatin ve mimarligin
bireylerin duyularina ve duygularina yone-
lik olma 6zelligi birbiri ile ¢gakigmamaktadir.
Marcos Novak’in akiskan mimarlik yaklasi-
minda bulunan miizik anlayis1 ise, hem mii-
zigin, hem mimarligin bilinenden 6te olmasi
durumunu sunmaktadir ki bu durum, her iki
disiplin i¢in de bir yeniliktir. Miizik bilinen
miizik olmaktan, mimarlik bilinen mimarlik
olmaktan ¢ikmaktadir. Kurgulanan bu yeni
yaklasimlarin i¢inde grafik unsurlar elbette
vardir. Ancak, iligkinin bireyin duyusuna, al-
gisina ve duygularia temellenmesi diger yak-
lagimlardan ayrigmasini saglamaktadir.

Biligsel arakesit yaklasiminin dijital ortamda
kurgulanmas1 nedeniyle akiskan mimarlik-
miizik yaklagimi ile karistirilmasi olasidir. An-
cak aralarindaki en 6nemli fark, mimarlig1 ve
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siber uzayi ele alig bicimlerinden kaynaklanir.
Biligsel arakesit yaklagimi, siber uzayda ku-
rulmus mimarlik ve miizik yazilimlar icinde,
somut ortamda gerceklesmesi muhtemel sta-
tik mimari Uriinler ortaya koyarken, akigkan
mimarlik zamansizliga, ¢cogulluga, siirsellige,
bilinmezlige temellenen ve siirekli degisen bir
mimariyi, siber uzaym kendisini tasarlayarak
kullanmaktadir.

SONUC

Marcos Novak’in ortaya koydugu akigkan mi-
marlik yaklagimi somut mimarliktan ayrisan
yonleriyle Jte hale gelirken, miizigi ele alis
bi¢gimi bakimindan da mimarlik-miizik iliski-
sine Ote bir yaklasim sunmaktadir. Bu bakim-
dan akiskan mimarlik-miizik iliskisi literatiir-
deki altinct mimarhik-miizik iligkisi yaklasimi
olarak tanimlanabilir.

Akigkan mimarligin dogas1 miizik ile olusan
iliskinin bireyin duyu, algi1 ve duygularin etra-
finda sekillenmesini saglamaktadir. Tartigma
boliimiinde ele alinan zamansizlasma konusu
somut mimarligin da akigkan mimarligin en
onemli unsuruna sahip oldugunu gostermek-
tedir. Oyleyse, somut mimarlik ve miizik ara-
sinda kurgulanan yaklagimlar grafik / figiiratif
olmaktan uzak sonuglar nasil olusturabilir? Bu
sorunun olasi bir cevab1 mevcut mimarlik-mii-
zik etkilesimi anlayislarinin, yeni ilhamlara ve
yeni etkilesim denemelerine olanak saglaya-
cak sekilde evrilmesidir, Novak’in Onermesi

bu yondedir. Olas1 diger cevaplar, bir bagka
calismanin konusu olarak gelecege birakil-
mistir.

KAYNAKCA

ARAS, L., (2015). Tafuri ve Venturi’den 0g-
rendiklerimiz, Uluslararas1 Hakemli Ta-
sarim ve Mimarlik Dergisi, 4(2):98-110
Doi: 10.17365/TMD.201549622

BENEDIKT, M., (1992). Cyberspace: first
steps. 3. Baski. Cambridge: The MIT
Press, ss.118-119

DOGRAMACI, B., LIPTAY, E, (2015). Im-
mersion in the visual arts and media. Hol-
landa: Brill | Rodopi, ss.1-15

GREGOTTIL, V., (2016). Mimarlik iizerine 17
mektup. Istanbul: Janus Yaymcilik, ss.65-
256

GUCBILMEZ, B., (2006). Lorca’da zamanin
temsili ve duende, Tiyatro Dergisi, (9):3-
14.

GULEC, G., (2019). Elestirel mimarlik ku-
Ulusla-
raras1 Hakemli Tasarim ve Mimarlik
Dergisi, 18(3):59-76 Doi: 10.17365/
TMD.2019.3.3

rami lizerine gilincellemeler,

HEIDEGGER, M., (2014). Varlik ve zaman.
A. Yardimli (Cev.), istanbul: Idea Yayine-
Vi, $5.38-62

174



5

G LA A

() <.
ORP GPGD ‘%.s ® (_-9

MTD

www.mtddergisi.com
ULUSLARARASI HAKEMLI TASARIM VE MiMARLIK DERGISi
Eyliil / Ekim / Kasim / Arahk Yil: 2020 Sayi: 21 Sonbahar Kis Donemi
INTERNATIONAL REFEREED JOURNAL OF ARCHITECTURE AND DESIGN
September / October / November / December Year: 2020 Issue: 21 Autumn Winter Term
1D:485 K:238
ISSN Print: 2148-8142 Online: 2148-4880
(ISO 18001-OH-0090-13001706 / ISO 14001-EM-0090-13001706 / ISO 9001-QM-0090-13001706 / ISO 10002-CM-0090-13001706)
(Marka Patent No / Trademark)
(2015/04018 — 2015/GE/17595)

LYNN, G., (2002). Canlanan bi¢gim. N. To-
gay (Cev.), Iginde Mimarlik ve Sanallik,
Istanbul: Boyut Kitaplari, ss.63-69

MERLEAU-PONTY, M., (2016). Alginin fe-
nomenolojisi. Istanbul: ithaki, ss.213

NOVAK, M., (1988). Computational compo-
sition in architecture. iginde Computing
in Design Education: ACADIA Confe-
rence Proceedings, Florida: University of
Florida, ss.5-30

NOVAK, M., (1992). Liquid architecture in
cyberspace. Iginde M. Benedikt (Ed.),
Cyberspace: First Steps, 3. Baski, Camb-
ridge: The MIT Press, ss.225-254

NOVAK, M., (1996a). Dancing with the vir-
tual dervish: world in progress. iginde M.
A. Moser, D. MacLeod (Ed.), Immersed
In Technology: Art And Virtual Environ-
ments, Cambridge: M.LI.T. Press, ss.303-
323

OZKAN USTUN, G., DINC KALAYCI,
P, (2017). Mimarlik- miizik etkilesi-
minde yoOntemsel yaklagimlar, Ulusla-
raras1 Hakemli Tasarim ve Mimarlik

Dergisi, 10(1):16-36 Doi: 10.17365/

TMD.2017.1.013.x

OZKAN USTUN G., DINC KALAYCI P,
(2018). Tasarim siireclerinde duygula-
Mimarlik-miizik

nimsal benzerlikler:

ozelinde ampirik arastirma. I¢inde Z.0.

Parlak Biger (Ed.), Mimarlik Planlama
ve Tasarim Arastirmalari, Ankara: Nobel
Akademik Yaymcilik, ss.53-76

PALLASMAA, J., (2011). Tenin gozleri. Is-
tanbul: Yem Yayin, ss.52-62

RADESCU, R., GLIGA, R., (2004). An int-
roduction to steganography, UPB Scien-
tific Bulletin C: Electrical Engineering,
64(1-4): 17-24

SAY, A., (2002). Miizik sozIligii. Ankara: Mii-
zik Ansiklopedisi Yayinlari, ss.518

SHARR, A., (2010). Mimarlar i¢in Heideg-
ger. Istanbul: YEM, ss.12-30

INTERNET KAYNAKLARI

NOVAK, M., (1995). Architects or worldbu-
ilder?: Interview with Marcos Novak. K.
Mork, The Write Stuff Interviews.

http://www.altx.com/int2/marcos.novak.html
(E.T.26.02.2020)

NOVAK, M., (1996b). Transmitting architec-
ture: The transphysical city. A. Kroker,
M. Kroker (Ed.).

http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=76
(E.T.26.02.2020)

NOVAK, M., (2000). TransVienna.

http://www.archilab.org/public/2000/catalog/
novak/novaken.htm (E.T.27.02.2020)

175



5

SOV PLA e

LO® &
ORP GPGD "&J

R
WL

L_S.A.t- 5EI}DI:

=

MTD
www.mtddergisi.com
ULUSLARARASI HAKEMLI TASARIM VE MiMARLIK DERGISi
Eyliil / EKim / Kasim / Aralik Yil: 2020 Sayi: 21 Sonbahar Kis Dénemi
INTERNATIONAL REFEREED JOURNAL OF ARCHITECTURE AND DESIGN
September / October / November / December Year: 2020 Issue: 21 Autumn Winter Term
1D:485 K:238
ISSN Print: 2148-8142 Online: 2148-4880
(ISO 18001-OH-0090-13001706 / ISO 14001-EM-0090-13001706 / ISO 9001-QM-0090-13001706 / ISO 10002-CM-0090-13001706)
(Marka Patent No / Trademark)
(2015/04018 — 2015/GE/17595)

NOVAK, M., (2007). The music of architectu-
re: Computation and composition.

https://musicandarchitecture.weebly.com/up-
loads/2/5/3/7/25377417/document_4.pdf
(E.T.26.02.2020)

NOVAK, M., (2011). A call for kami: Talking
to Marcos Novak/Raportor: Per-Johan
Dahl. http://www.cluster.eu/2011/05/17/
a-call-for-kami-talking-to-marcos-novak/
(E.T.26.02.2020)

NOVAK, M., (2016). Konferans sunumu [vi-
deo kaydi]. Marcos Novak presentation,
The MIT Open Documentary Lab Virtual
Reality Conference, Cambridge.

https://www.youtube.com/watch?v=pKB
vwjBZ6wl&feature=youtu.be&t=15
(E.T.28.02.2020)

NOVAK, M., (2019). TransLab.

https://www.mat.ucsb.edu/researchLabs/
transLAB/ (E.T.26.02.2020)

PIMENTA, E.D.M., (2007). Sanal mimarlik
ve hiperyiizeyler. https://v3.arkitera.com/
g57-sanal-mimarlik-ve-hiperyuzeyler.
html?year=&alD=562 (E.T.07.10.2020)

TURAL, M.S., CELIK, G., ULUSOY, E.,
DASTAN, S., (2017). Miizik haline donii-
sen veriler ve ndtron yildizini dinlemek.

http://www.ntboxmag.com/2017/07/24/
muzik-haline-donusen-verileri-ve-notron-
yildizini-dinlemek/ (E.T.28.02.2020)

http://h2o0-arquitectura.blogspot.
com/2005/12/trans-terra-form-liquid-
architectures.html (E.T.28.02.2020)

http://www-personal.umich.edu/~chanceh/
main/P_02/index.html#page01
(E.T.14.03.2020)

https://psychcentral.com/lib/what-is-
functional-magnetic-resonance-imaging-
fmri/ (E.T. 26.02.2020)

176



1 -: .f-:-}J-'-‘E;?"- o i“’:;':‘:;}"
-bq- fa J'IIT,/ . 4: ® ("Tﬂ él‘:s_@s 18001
woreers ORP GPGD S’ IS0 14001 e/

MTD
www.mtddergisi.com
ULUSLARARASI HAKEMLI TASARIM VE MiMARLIK DERGISi
Eyliil / Ekim / Kasim / Arahk Yil: 2020 Sayi: 21 Sonbahar Kis Donemi
INTERNATIONAL REFEREED JOURNAL OF ARCHITECTURE AND DESIGN
September / October / November / December Year: 2020 Issue: 21 Autumn Winter Term
1D:485 K:238
ISSN Print: 2148-8142 Online: 2148-4880
(ISO 18001-OH-0090-13001706 / ISO 14001-EM-0090-13001706 / ISO 9001-QM-0090-13001706 / ISO 10002-CM-0090-13001706)
(Marka Patent No / Trademark)
(2015/04018 — 2015/GE/17595)

EXTENDED ABSTRACT

Introduction: Architecture has been a permanence / staticity oriented discipline within the
historical process. Therefore, the interdisciplinary relations with music have remained mostly
formalistic (Ozkan Ustiin and Ding Kalayci, 2017: 16-36; Ozkan Ustiin and Ding¢ Kalayect,
2018: 53). Today, due to the effects of technology and digitalization, a rapid transformation is
observed in architectural practices. Concepts such as virtuality, cyberspace, and digitalization
have become new problems of architecture. According to Lynn, when architecture moves away
from this staticity, it does not lose its foundation and essence, on the contrary, it becomes diver-
se, advanced (Lynn, 2002: 63). One of the approaches that seek answers to these new problems
is the liquid architecture approach of M. Novak. Liquid architecture has the potential to differ
from concrete architecture music relationships in the literature in that it involves music and cla-
ims that music can be architecture and architecture can be music. Aim: The architecture-music
relationship methods along the historical process can be classified as metaphorical connections,
numerical and geometric intersection, technical connections, analogical production, and cogni-
tive relations (Ozkan Ustiin and Ding Kalayci, 2017: 16-36). In this study, it is aimed to show
that the liquid architecture approach that Novak has constructed in cyberspace establishes an
architecture music relationship beyond the existing architecture music interaction approaches.
It is discussed how the abovementioned beyondness occurs in liquid architecture. Since the
sensory and affective dimension that arises in architectural music interaction is questioned,
this research contributes to both the disciplines of architecture and music. The hypothesis of
this research is that using digital tools in the relationship between architecture and music will
prioritize sensation and affection in architectural design. Method: In this study, in order to exa-
mine the relationship between the architecture and music, identifying the liquid architecture,
revealing the intellectual and critical foundations, and examining case studies were determined
as the method. The terminology of the new architectural environment that Novak created is also
different from what is known. In this respect, in order to analyze the relationship, it is necessary
to examine the mentioned architecture form. Case studies are sufficient to demonstrate the rela-
tionship between liquid architecture and music. After examining the relationship, it was discus-
sed in comparison to the methodical approaches in the concrete architecture music interaction.
Thus, it was envisaged that a new methodical approach to architecture music interaction will be
introduced in the literature. Findings and Results: Concrete architecture has certain qualities
such as being static, permanent, connected to physical properties, focused on the singularity of
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objects, built on the uniqueness, and connected to events. In contrast, liquid architecture has
the qualities such as being dynamic, variable, fluid, with varying physics, parameter-dependent,
focused on the diversity of objects, based on pluralism, connected to relationships and poetic,
obscure and timeless. In these aspects, liquid architecture has the potential to reverse many of
the theories of architecture. Considering these factors, it can be mentioned that concrete archi-
tecture music interaction approaches produce fixed / graphic, repetitive results, involve music
types that are unusable and solely listenable, create mathematical affinity, are limited, and can
produce affective inferences. As per the relationship between the liquid architecture and music,
it can be mentioned that it produces variable, non-repetitive and 4-dimensional results, invol-
ves usable kinds of music, consists of algorithms, has relatively wider boundaries and directly
connects with affective reality. In this context, it can be argued that the liquidization of the
architectural environment will bring a beyond (trans-) approach to the relationship between
architecture and music, which has not been consolidated until now, and it will bring legitimacy.
These comparisons have certain differences. However, it is also necessary to mention about a
similarity between concrete architecture and liquid architecture. The timelessness of liquid arc-
hitecture, proposed by Novak, is a quality also encountered in concrete architecture. In liquid
architecture, the timelessness is easy to trace, its user-interactive structure supports continuous
transformation and timelessness becomes discernable. However, in concrete architecture, tra-
cing the timelessness is an act that takes longer. Although concrete architecture clings to the
discourse of permanence, the transformation of buildings into another structure within 30-40
years is an example of being liquid. Similarly, concrete architecture also contains a liquid aspect
in itself. It is more difficult to trace the timelessness of concrete architecture through individual
building examinations; but how the technical opportunities of the 21% century bought along
transformations and liquidity on a larger scale should not be ignored. In this case, it can be
argued that the relationship of concrete architecture and music may have some potential that
also exists in liquid architecture. In this research, it was also determined that it was necessary
to compare the relationship between the liquid architecture music and the cognitive intersection
approach, which is among the methodical approaches of concrete architecture music inter-
section. Because both of the relationship types involve the subjects of digitality, cyberspace,
virtuality and are likely to be confused. The difference between them is the way they handle
digitality, cyberspace and virtuality. The cognitive intersection approach uses cyberspace as a
tool that incorporates a variety of architecture and music software. However, liquid architecture
produces its architecture by designing cyberspace, and claims that the poetic nature of the archi-
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tecture it produces is music, while the music that is composed is architecture. In this respect, it
is in close relation to the sensory and affective world of the user. It is diverged from the formal
approach of cognitive intersection. Conclusion: Considering Marcos Novak’s liquid architec-
ture, his handling of cyberspace, and his attitude towards concrete architecture, it is observed
that these are parts of a beyond (¢rans-) approach. The way he deals with music with his beyond
(trans-) identity also diverges from the approaches of concrete architecture music interaction.
In this context, the liquid architecture music relationship can be defined as the sixth architecture
music interaction methodical approach in the literature. The most distinctive feature of the sixth
approach, which distinguishes from other approaches, is that it creates a sensory and affective
connection between architecture and music. It employs this through centralizing the body (per-
son) and via the timelessness phenomenon. Given the timelessness of concrete architecture, it is
obvious that the interaction of architecture with music, which does not occur in cyberspace, has
the potential to evolve into a sensory and affective content. But how this could happen might be
handled as a subject by further studies in the future.
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