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GIRIS

Mimarlik yapisi1 geregi kendini temsiller {ize-
rinden anlatmakta ve diistinsel kurguyu kendi
temsil araglar1 tlizerinden dillendirmektedir.
Bu sebeple ge¢misten gilinlimiize gelen ve ha-
len kullanilmakta olan bir¢ok mimari temsil
ara¢ ve teknigi mevcuttur. Bu araglar ¢esitli
donemsel kirilmalar ile birlikte degismis ve
dontismiislerdir. Bugiin ise hem gelenek-
sel hem de dijital olmak iizere bir¢cok temsil
araciin varligindan s6z edilebilir. Boylesi
coklu bir ortamda doniisiim ise kisisel yak-
lagimlar ile birlikte daha 6zel temsil bigim-
lerine, tasarim ve mekan anlayisina olanak
saglamaktadir. Bu tlirden 6zel yaklagimlar bu
calisma kapsaminda ‘karigik yapili temsiller’
olarak isimlendirilmistir. Bu temsiller hem
geleneksel olandan beslenen hem de dijitalin
olanaklarindan faydalanabilen, ancak dogru-
dan belirli bir tanimlamaya dahil olamayan,
farkl1 bilgi katmanlarini ve bunlarin iligkileri-
ni “performatif” (edimsel) olarak sergileyen,
eylem i¢inde iiretilen ve bu eylem aninin ¢6-
zlimlenmesiyle kavranan temsillerdir. Dola-
yistyla karisik yapili temsillerde iligkisel dii-
stinme, performatif olma ve kisisellik 6nemli
anahtar kelimelerdir. Bu tiir temsiller tasarim
siirecinde ve/ya sunum siirecinde kullanil-
maktadirlar.

Mimari tasarim, bir tasarim problemi ile kar-
silasildig1 zaman her seferinde kendini yeni-
den kuran, bu sebeple yinelemeli ve dongiisel

olan bir stirectir. Kisisel bilgi de benzer sekil-
de; bir probleme dahil olma durumunda, bir
etkilesim ya da deneyim aninda her seferinde
yeniden sekillenir. Her tiirlii bilgi, deneyim ya
da kiltiirel birikim, sosyal durum gibi bire-
yin 6znelligini kuran etkenler kisisel bilginin
olusmasini saglamaktadir. Dolayisiyla kisi-
sel bilgi igsellestirilmis bir bilgidir ve algi,
sezgi, duyumsama gibi olgularla birlikte var
olmaktadir. Bu sebeple bu bilginin tiimiiyle
¢oziimlenebilecegi diisiiniillemez. Bu baglam-
da calismanin ana argiimani, kisisel bilginin
yalnizca bir kismina erisilebileceginin kabulii
tizerinden kurulmustur.

Calisma kapsaminda mimari tasarim siire-
cinde kisisel bilginin desifre edilebilmesi
i¢in kendi igerisinde de kisisellik barindiran
karisik yapili temsillerden faydalanilmistir.
Ciinkii temsil, kisisel bilgiyi agiga ¢ikarmay1
saglayabilen bir ortamdir. Karisik yapili tem-
siller ise daha ozellestirilmis ve performatif
(eylemlilik igeren) bir ortam olarak diisiiniile-
bilir. Bu tiir temsillere 6érnek oldugu diisiinii-
len Perry Kulper’in ti¢ calismasi bu arastirma
baglaminda 6rneklem olarak se¢ilmis ve tasa-
rimcinin hem temsil dili hem de anlatist tize-
rinden sokiilmeye c¢alisiimistir. Elde edilen
veriler tizerinden karisik yapili temsillerde
sergilenen diislince yapilari, tasarim anlayis-
lar1, bu tiir temsillerin ne tiir bir anlat1 sun-
duklar1 ve nasil bir s6ylem iirettiklerine dair
bir degerlendirme yapilmistir.
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AMAC

Bu calismanin amaci, karisik yapili mimari
temsilleri kisisel bilgi kurami iizerinden oku-
yabilmek ve ifade bicimlerindeki kisiselligi
acabilmektir. Karisik yapili temsiller hem
geleneksel olandan beslenen hem de dijitalin
olanaklarindan faydalanabilen, ancak dogru-
dan belirli bir tanimlamaya dahil olamayan,
farkli bilgi katmanlarini ve bunlarin iliskile-
rini “performatif” olarak sergileyen, eylem
icinde tiretilen ve bu eylem aninin ¢dziimlen-
mesiyle kavranan temsillerdir. Dolayisiyla bu
calisma, bu tiirden temsillerin nasil ¢éziimle-

nebilecegine dair bir arayis igerir.

Calismanin temel sorusu ise su sekildedir:
Karisik yapili temsillerde hangi bilgi katman-
lar1 cakistirilmakta, bu temsiller nasil bir an-
lat1 ve performatif an kurmaktadirlar?

Bu soru baglaminda Perry Kulper’a ait segili
ornekler lizerinden c¢oziimlenmeye calisilan
bilgi katmanlarmin nasil bir araya getirildi-
g1, bunun i¢in hangi taktiklerin kullanildig
acilmaya calisilmistir. Bu anlamda, tasarim
stirecindeki kisisel yaklasimlar ile kendini
kurmay1 deneyen karigik yapili temsillerin
potansiyeli, bu potansiyelin aciga ¢ikarilma-
s1 ve agiga cikarilan bilgiler 15181nda mimari

temsilin pozisyonu dnemsenmektedir.

KAPSAM

Calisma kapsaminda, tasarim bilgisi bagla-
minda Polanyi’nin kisisel bilgi kuramindan
ve mimari tasarim siirecinde kisisel bilginin
desifre edilebilmesi i¢in kendi icerisinde de
kisisellik barindiran karigik yapili temsille-

rinden faydalanilmistir.

Karisik yapili temsil araclar1 bu ¢aligma kap-
saminda; geleneksel ya da dijital temsil arag-
larinin Gtesinde ya da onlar1 da igine alarak
olusturulan, belirli kaliplar i¢inde kalmadan
eylem icinde iiretilen, farkli bilgi katman-
larinin ¢oklu biraradalig: ile tiireyen temsil
bicimleri olarak ele alimmistir. S6z konusu
temsiller bitmemis, acik uclu, kesfe olanak
veren, anlik arastirmalarin potansiyellerini
sergileyen, kisisel bilgiye, farkindaliklara ya
da ihtiyaca gore sekillenebilen, performansa
dayali bir tiir dil oyunu kuran bir diisiinme
ve yapma araci olarak ifade edilmistir. Bu tiir
temsiller geleneksel olanin 6tesine gectigi ve
tasarimcinin kurdugu iliskilerle iiretilebildigi
icin genel bir bilgi vermek yerine tasarimci-
nin Urettigi bilgiyi ortaya koyan kisisellesmis
bir temsil bi¢imidir ve bu anlamda kiymetli
bulunan karisik yapili temsiller bu ¢alisma-
nin temel sorunsalini olusturmaktadir. Bu
tiir temsillere 6rnek oldugu diistiniilen Perry
Kulper’in ti¢ ¢alismasi ise bu arastirma bag-
laminda 6rneklem olarak secilmis ve tasarim-
ciin hem temsil dili hem de anlatisi lizerin-
den sokiilmeye caligilmistir.
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YONTEM

Bu calismada oncelikle mimari temsil ve onun
geemisten glinlimiize degisimi, doniligimii
irdelenmistir. Bu doniisiim baglaminda kisi-
sel yaklagimlara olanak tantyan karisik yapili
temsiller ve bu temsillerin kuramsal zeminini
besledigi diisiiniilen Polanyi’nin kisisel bilgi
kuramu tartisilmistir. Mimarlikta kisisel bilgi-
nin bir gériiniimii oldugu hipotezine dayanan
karisik yapili temsillerin tasarim anlayislarini
¢Oziimleyebilmek icin 6zgiin bir yapma bigi-
mine sahip bir isim oldugu diisiiniilen Perry
Kulper’in calismalarindan ornekler secilmis,
bu oOrnekler ve anlatilar1 iizerinden karisik
yapili temsillerin nasil ve neden {iretildikleri
irdelenmeye calisilmistir. Secili 6rnekler {ize-
rinden karigik yapili temsillerin ne tiirden bilgi
katmanlari i¢erdikleri ve bu katmanlar arasin-
daki iligkilerin nasil kurulduguna dair kisisel
yaklasimlara deginilmistir. Kulper’mn olustur-
dugu teknikler iizerinden bakilan bu yaklagim-
lar sonucunda karigik yapili temsillerin iligki-
sel bir sentez kurabilmek ve onlarin performa-
tif birer diisiinme ve ifade araci olmalarina yo-
nelik bir ¢éziimleme denenmistir. Elde edilen
veriler sonucunda ise bu tiirden temsillerin ne

tiir bir anlat1 sundugu tartigilmistir.

(MIMARI) TEMSILDE KiSISEL ANLA-
TILAR

Temsil zihinde olan/olusan ile iiretilen sey
arasinda iligki kurmay1 saglayan bir ortam,

teknik ve araclar biitiintidiir. Zihinde olanla
kurdugu bag sebebiyle temsil, Savag’in da
isaret ettigi lizere “heniliz gergeklesmemis
olan ile dogrudan iligkilidir” (Savas, 2002:
87). Mimarlik da yapis1 geregi kendini, ken-
dine ait bir temsil dili tizerinden ifade etmek-
tedir. Bu sebeple mimari temsil ¢esitli ara¢ ve
tekniklere sahiptir. Mimarlik nesnesini ifade
edebilmek amaci ile kullanilan bu teknik/
araclar, aslinda onlar ortaya ¢ikaran diisiin-
celeri yansitacak bicimde sekillenir. Benzer
bir yaklasim1 savunan Scheer de bu sebeple
temsili, bir diisiincenin ve sunum aracinin
melez bir iirlinii olarak ifade etmistir. Ona
gore cizim araglarinin 6zellikleri mimarhigin
nasil yaratildig1 ve diisilincelerin nasil gorii-
niir oldugu ile ilgilidir (Scheer, 2014: 52). Bu
ifadeler temsilin tasarim siireci ile iligkisini
diisiindiirtmektedir. Stireg ile iliski baglamin-
da Bolt da benzer bir argiiman1 paylasir. Ona
gore temsiliyet bir sonug¢ degil, daha ¢ok bir
diisiince ve diinyayla kurulan bir iligki bigi-
midir (Bolt, 2004: 17). Bu noktada siire¢ vur-

gusu dnem kazanmaya baslamaktadir.

Mimari tasarimda siire¢ temsil ile birlikte
aktif bir katilim gerektiren, dolayisiyla da
performansa dayali bir durumdur. 1950’lerin
sonlarinda performans, 6zellikle dilbilim ve
kiiltiirel antropoloji gibi beseri bilimlerde- ve
diger arastirma alanlarinda- etkili bir kavram
olarak ortaya ¢cikmistir. Dil alanindaki ‘edim-

sellik’ kavrami ile performans kavrami ben-
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zesim igerir. Ayrica dilde performans enfor-
mel senaryolar1 da dahil ettigi i¢in eylemlerin
ortiik kalmig yonlerini de agmaya c¢alisir (Gii-
ner, 2012: 26). Kiiltiirel baglamda ise statik
bir eser koleksiyonu olmaktan ziyade etkile-
simli ve i¢ i¢ce gegmis dinamik bir ag yapisina
ve ayni zamanda bi¢im, yapi, deger veya an-
lamin sabitligine kars1 ¢ikan ¢cok katmanli sii-
reclere dontigmiistiir (Kolarevic & Malkawi,
2005: 205). Bu sebeple cagdas kiiltiir anlayis:
performatif yaklagimlara agik hale gelmistir.

Performatif olma hali her an bir etki liretme
potansiyeline sahip olma durumu olarak dii-
stiniilebilir. Ciinkii performans mekanizmala-
11 hareketsiz ve kati degil, gbgebe ve esnektir.
Mekanlar1 kapali/ortiilii degil, aga baglh ve
dijitaldir; zamansallig1 ise ¢ok ritimlidir ve
dogrusal degildir. Performatif olma durumu
ayn1 zamanda yeni bilgi konulari, kimlikler,
cinsiyet degistiren bedenler ve dijital avatar-
lar iiretir. Bu baglamda 6zneler birlestirilmis
degil parcalanmis, merkezi degil dagitilmistir
ayn1 zamanda sanal kadar gercektir (Kolare-
vic & Malkawi, 2005: 179). Dolayisiyla per-
formatif, performansin icerdigi eylemliligi
ifade etmek anlaminda_ esnek, ¢6ziik ve ¢cok
ritimli olma halidir.

Bir eylem durumu olarak performans tiyatro
ile de olduk¢a yakindan iligkilidir. Nitekim
Schechner’in performans tanimlarindan biri_
tiyatro baglaminda eglence i¢in inandirmak-

tir; onu yanilsamanin yanilsamasi olarak go-

riir. Bu sebeple giindelik deneyimlere gore
tiyatrodaki performansi daha ‘dogru/ gergek’
olarak kabul eder. Ciinkii tiyatro araciligiyla
hayal iriinii bir alanda dolagima izin veren
performans ile eylemler, eglence icin bile
olsa asir1 uglara taginabilmektedir (Schech-
ner, 2003: xi). U¢ durumlar giindelik eylem-
lerin ortlik/ gdmiilii yonlerini agabilmek igin
carpict olabilmektedirler.

Schechner performans kavramini teorik bir
cercevede 1977 yilinda ‘Performans Teorisi’
1simli kitabinda kullanmistir. O performansi
oncelikli olarak “tanimlanmasi son derece
zor bir kavram” olarak ifade eder. Sonrasin-
da Erving Goffman’in perspektifinden ba-
kar ve performansi eylemlilik (performing)
izerinden agar; nitekim performans eylemi-
ni herhangi bir faaliyeti karakterize eden bir
davranis tarzi olarak tanimlar. Boylece per-
formans ayrigmis bir tiirden ziyade herhangi
bir durumda ortaya cikabilecek bir nitelik
olarak goriilebilir, der (Schechner, 2003: 29).
Boylesi bir nitelik ayn1 zamanda performan-
st farkli disiplinlerin i¢ine dahil etme olanag:
sunmaktadir. Bu baglamda gerek kavramsal
gerekse islevsel olarak performansin mimar-
lik ile de iliskili oldugu sdylenebilir.

Mimaride bir paradigma olarak performansin
ise kokeninin 20. yiizyil ortalarindaki sosyal,
teknolojik ve kiiltiirel ortama kadar uzandi-
g1 sOylenebilir: 60’lardaki avangart tasarim
itopyalar1, Archigram gibi. Bu yaklagimlar
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performatif eylemler araciligiyla kiiltiirel
kimligin ve mekansal uygulamanin anlamin
yeniden canlandirmayi, degistirmeyi ve do-
niistiirmeyi denedikleri i¢in bugiin dahi be-
lirli bir rezonansa sahiptirler. Bu haliyle per-
formatif kavrami1 mimari programu tekil, sabit
ve duragan degil, sosyo-ekonomik, kiiltiirel
ve teknolojik degisimlerin zamansal dina-
mikleri tarafindan yonlendirilen, ¢oklu, akis-
kan ve belirsiz olarak ele alinir. Dolayisiyla
kiiltiir, teknoloji ve mekanin birbirini stirekli
etkileyen dinamikleri mimariyi de etkiler ve
onu aktif bir iligki ag1 i¢ine dahil eder. Perfor-
mans mimarliginda mekan, sabitlerin ve be-
lirli programlarin aksine belirsiz bir sekilde
ortaya ¢ikar. Bu anlamda bir tasarim paradig-
masi1 olarak performans, mimarlik alaninda
mekansal, sosyal, kiiltiirel ve teknik (striiktir,
151, akustik gibi) agidan goriiniir olmaya bas-
lar (Kolarevic & Malkawi, 2005: 205).

Giiner ise performansin mimarlik ile iligkisi-
ne gecmeden evvel sanat ile olan iligkisinden
s0z eder. Dolayistyla mimarlikla kurulan ilis-
kinin sanat kanalindan beslenerek gelen bir
stire¢ oldugu diistiniilebilir. Bu anlamda Gii-
ner; 1960’larda sanat alanindaki ‘happening’
serileri, 1968’de Paris’te yasanan Ogrenci
olaylarmin yarattig1 kiiltiirel ve sosyal degi-
simi, Lefebvre ve Foucault’nun diisiinceleri-
nin mimarlik ortamina sizmasi, Tschumi ile
birlikte ‘event’kavrami ile mekanin statikli-

ginin kirilma ¢abasi, Derrida’nin ‘edimsellik’

kavramint mimarlik ile iliskilendirmesi ve
bunu mekénsal disavurum olarak goérmesi,
‘olay’ kavraminin her an yeniden insa edilen,
devingen ve 6zneye ait olan bakisinin mekan
kavramini doniistiirmesi, gliniimiizde ise di-
jital ag iliskilerinin mimarlik ile bagmtilart
baglaminda mimarlik ve performans iliskisi-
ni tartismistir (Giiner, 2012: 26-27).

Mimarlik ile kurdugu iliski tizerinden perfor-
mans/ performatif olma hali diisiiniildiigiinde,
mekan olgusu statik ve nesnel anlayis yerine
devingen ve 6znel bir anlayisa evrilmeye bas-
lamistir denilebilir. Degisen mekan olgusu,
onu ifade etmeyi saglayan mimari temsilleri
de etkilemistir. Bu durum ise mimari temsilde
konvansiyonel otesi ifadelerin yolunu agma-
ya baslamistir. Dolayisiyla performatif olma
hali mimari temsil baglaminda konvansiyo-
nel olanin sinirlarna, formuna tutunmayan
ve eylemde olan bir siire¢ olarak ele alinabi-
lir. Boyle bir siire¢ bir tiir “oyun” olarak dii-
stiniilebilir; genel kurallar1 olan ancak tasar-
layan Oznenin siire¢ icerisindeki eylemlilik
hali ve zaman etkeni ile birlikte her seferinde
yeni bir ‘seye’ doniisen bir oyun gibi. Uraz da
benzer bir argliman ile tasarimi tek kisilik bir
oyuna benzetmis, bu baglamda temsili de o
kisinin oyuncu olarak sergiledigi performans
olarak ifade etmistir (Uraz, 2002: 80). Bu du-
rum ise kisisel olarak farklilik gosterebilecek
bir siirece isaret eder ve temsili de yapisal ve
iceriksel olarak birbirinden bagimsiz kilar.
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Dolayisiyla bu ikili durum her zaman birebir
ortiismeyebilir. Bu ortiismeme hali bir yan-
dan da temsili nesnenin gostereni olma duru-
mundan kurtararak onu Ozgiirlestirmektedir.
Bu durum dilbilim iizerinden daha okunakli
olabilir; 6rnegin elmanin kendisi, simgesi ve
kelimesi arasindaki iligki gibi. Wittgenstein
bu durumu dil oyunu olarak adlandirir: “Dil
ile dilin 6rildigii eylemlerden olusan biitiine
de dil oyunu diyecegim... bu terim dili ko-
nusmanin, bir etkinligin ya da bir yasam bigi-
minin par¢asi oldugu olgusunu 6ne ¢ikartmak
anlamina gelir” (Anli, 2013: 152). Kelimeler
ve eylemler lizerinden gelisen bu oyunu Ulu-
oglu da mimari tasarim siirecinde benzer bir
sekilde kullanmistir. Tasarlamanin dili, ¢izim
ve soOziin bir arada kullanilmasi ve eylem
icerisinde olmasi ile olusmaktadir (Uluoglu,
2000: 33-58). Dolayistyla tasarimin sozli ve
grafik bir dili vardir. Bu dil, temsil baglamin-
da da disitiniilebilir. Nitekim Giirer “mimari
temsilin karakterinin belirlenmesinde ilk ilis-
kiler zincirini mimari temsilin dilsel 6zellik-
leri olusturmaktadir” diyerek temsilin dil ile
olan benzerligini agmaya ¢alismistir (Giirer
ve dig., 2005: 88). Ciinkii mimari temsil her
ne kadar iki ya da {i¢ boyutlu c¢esitli temsil
teknikleri tizerinden diisiiniilse de karsilikli
konugmalar, tartigsmalar, semboller, fotograf-
lar, metinler, kisisel birikimler de onun yap1-
sin1 olusturmakta, ‘mimarlik nesnesi’ tim bu
iligkilerin bir arada kurulmas: ile birlikte var
olabilmektedir.

Sozli edilen ve mimari temsilin yapisini
olusturan teknikler ve o tekniklerin iliskisel
olarak bir arada kullanilma bigimleri, mima-
ri temsili performatif hale getirmeye baslar.
Bu anlamda mimari temsiller bir diisiince ve
o diisiincenin goriiniirliigli arasinda bir de-
neyim kazanmaya aracilik ederler. Scheer’e
gore bu deneyimlere dayanilarak temsil, bil-
gilerimizi sonsuz bir sekilde revizyona ugra-
tir (Scheer, 2014: 42). Bu anlamda dongiisel
olarak devam eden bilgi, deneyim ve iletisim
siireci temsili ara¢ olarak kullanmaktadir.
Geleneksel anlamda mimarlik ise bir nesne
olarak goriilmektedir. Ancak modernitede,
0zne ve nesnenin sinirlart daha gecirgen hale
gelmistir. Dolayisiyla temsilin hem kendi-
ne 0zgl bir anlam alanina hem de islevsel
bir anlam alanina sahip oldugu sdylenebilir.
Tanyeli ¢izimin kendine 6zgili anlam alanina
ornek olarak Libeskind’in End Space projesi-
ni vermistir. Islevsel anlami icin ise temsilin
mekansal ya da tektonik diinyay1 anlatma go-
revinin oldugundan s6z eder. Buna 6rnek ola-
rak ise u¢ ornekler olarak goriilebilecek Arc-
higram, Soleri, Lebbeus Woods gibi isimleri
verir. Onlarin mekan yasantilarina doniisen
sinirlar ¢izdigini ifade eder (Tanyeli, 1998:
43-45). Temsilin kendine 6zgii anlam alani-
na sahip olmasi ya da 6zerkligi konusu Yali-
nay tarafindan ise su sekilde ifade edilmistir:
“Post-modern durumla beraber gelen dekons-
triiktivist sOylemin mimari gosterimdeki yan-
simasi, geleneksel mimari anlatimdaki arag-

124



&

o
A ose\:. R
He (S ):
& E _d K N
1S0 14001

—

MTD

W MANG
> &

www.mtddergisi.com
ULUSLARARASI HAKEMLI TASARIM VE MiMARLIK DERGISi
Mayis / Haziran / Temmuz / Agustos Yil: 2018 Say: 14 ilkbahar Yaz Donemi
INTERNATIONAL REFEREED JOURNAL OF ARCHITECTURE AND DESIGN
May / June / July / August Year: 2018 Issue: 14 Spring Summer
1D:291 K:414
ISSN Print: 2148-8142 Online: 2148-4880
(ISO 18001-OH-0090-13001706 / ISO 14001-EM-0090-13001706 / ISO 9001-QM-0090-13001706 / ISO 10002-CM-0090-13001706)
(Marka Patent No / Trademark)
(2015/04018 — 2015/GE/17595)

sallig1 reddederek ¢izginin sahip oldugu giicli
giindeme getirme c¢abasindadir” (Yalinay,
1994: 50). Bu ifade temsilin kendine 6zgii
olan anlam araligina isaret etmektedir. Yali-
nay, Tanyeli ile benzer olarak Libeskind’in
Micromegas ve Chamber Works projelerini,
ornek gostermistir (Yalinay, 1994: 50).

Temsil genel olarak bir arag, ortam ya da tek-
nik olarak goriilmektedir. Mimarlik ile iliski-
si baglaminda ise her zaman fiziki mekansal
karsiliklar aramayan, kendine 6zgii bir an-
lam alaninin oldugundan da s6z edilebilir.
Dolayistyla gerek fiziksel gerekse diisiinsel
diinyamiz temsil ortaminda olusmaktadir. O
halde diinya ile temasimizi saglayan bir ara
durum mudur temsil? Bu sayede mi kendi-
mizi biliriz? Mimarlik ile iligkisi baglaminda
bakildiginda ise temsil mimarligin yalnizca
siirlarinda m1 gezinir? Mimarliga aracilik
edebilmek ya da yalnizca kendini ifade ede-
bilmek i¢in kendine 6zgii bir yapist mi olma-
lidir?

Mimari temsile tiim bu sorular ve tartisma-
lar 15181nda bakilip bir ortaklik kurulmak is-
tenildiginde, en genel anlamda, bir ara¢ ve
ortam olarak diisiiniilebilir; diinya ile tema-
simiz1 kurmaya yarayan bir diigiinme/yapma
araci ve ortami. Temsilin bu anlamda ifadesi;
siirli bakiglarin azaltildigi, indirgenmis tek-
nik bilgi katmanlarinin yeniden ¢ogaltildigs,
anlik durumlar1 da i¢ine alabilen, tasarimci-

ya yeni rotalar agabilen bir aralia isaret et-

mektedir. Ancak geleneksel anlamda mimari
temsil araglar1 kendilerini daha ¢ok nesnel
ve statik bir bakis tlizerinden kurmaktadirlar.
Ciinkii bu yontemlerin kendilerine ait bir dil-
leri ve yapma bigimleri oldugu i¢in verdikleri
bilgi sinirl kalmaktadir. Ancak bu durum da
gecmisten giliniimiize ¢esitli kirllma noktala-
11 ile birlikte déniisiime ugramistir. Ornegin
Ronesans’ta perspektifin kesfi ile mekan al-
gis1, Orta Cag’dan beri kullanilagelen maket
yonteminden farkli olarak ama ¢izim diizle-
minde o algiy1 kurabilmek adina, énemli bir
kirilma noktast olmustur. Ancak perspektif
de Aydmlanma Cagi ile birlikte olclilemez
olmasi nedeniyle tartigmalar yaratmigtir. Bu
duruma kars1 ise aksonometri yontemi ge-
listirilmisg, hem ¢izim diizleminde ii¢ boyut
algis1 hem de perspektifin veremedigi Olcl
sorunsali ¢Ozililmiistiir. Degisen diinya dina-
mikleri ve teknolojik gelismeler ile birlikte
bu teknikler de tasar1 geometri ve kolaj gibi
yontemlerin olusumuyla kirilmalar gegirmis-
lerdir. 20.ytlizyila gelindiginde ise artik temsi-
lin retorik anlami da tartisilmaya baglanmus,
bilgisayarlarin da tasarim ortamina girmesi

ile birlikte yeni kirtlmalar olusmustur.

Diger bircok alandan farkli olarak mimari
temsil araclarindaki bu kirilmalar ve donii-
stimler, kendisinden onceki araci yok etme-
mistir. Aksine bir tiir birikme s6z konusudur.
Bu sebeple bugiin temsil araglarina bakildi-
ginda ‘¢oklu’ bir durum goriilmektedir. Bu
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coklu olma durumu hem geleneksel hem de
dijital araglarin varlig1 tizerinden diisiiniilebi-
lir. Ancak dijital araglar ile birlikte temsilin
yapisina iligkin radikal bir degisim olma-
mistir. Konvansiyonel tekniklerden farklari,
ic boyutlu nesneleri dinamik bir ii¢ boyutlu
anlatim ile ifade edebilmektir. Geleneksel
yontemlerde temsil ortam1 maket ya da kagit
iken, dijital yontemlerde bu ortam ekran ol-
mustur. Dolayisiyla ara yiiziin degismesi
temsile ait sorunsali/ ideolojik ¢erceveyi kir-
maya yetmemistir. Bu sorunsal iizerinden,
gelenekselin 6tesine gegebilecek ve bugiiniin
diinyasini (temsil araglar1 ve gorsel bilgi bag-
laminda c¢okluk iceren) ifade etmeye imkan
verebilecek temsil anlayisindan/ aracindan

sOz edilebilir mi?

Mekana iligkin verilerin ya da bilgilerin ¢ok-
lu- karmasik iligkileri ve bunlarin mekani
iiretme ve doniistiirme hali, oyun diisilincesi,
eylemlilik hali, performatif olma durumu,
diisiince ve eylem arasindaki iliskilerin kurul-
mast gibi cesitlilik igeren fazlar temsil etme
bigcimlerindeki farklilasmalar1 tetiklemekte-
dir. Bu farklilagmalar yeni bir dil olarak da
diistintilebilir. Bu dil, caligma kapsaminda ka-
risik yapili temsiller olarak ifade edilmistir.
Karigik yapili temsiller hem mimarin sdyle-
mine egilmekte hem de onu somutlagtirmak-
tadir, dijital tekniklerden de beslenebilmekte-

dir. Ayrica katmanli (layering) ve siiperpoze

temsiller olarak da distintilebilir.! Karisik
yapili temsil araglar1 bu ¢alisma kapsaminda;
geleneksel ya da dijital temsil araglarinin Gte-
sinde ya da onlar1 da i¢ine alarak olusturulan,
belirli kaliplar i¢inde kalmadan eylem i¢inde
tiretilen, farkli bilgi katmanlarinin ¢oklu bi-
raradaligi ile tiireyen temsil bi¢imleri olarak
ele alinmistir. S6z konusu temsiller bitmemis,
acik uglu, kesfe olanak veren, anlik arastir-
malarin potansiyellerini sergileyen, kisisel
bilgiye, farkindaliklara ya da ihtiyaca gore
sekillenebilen, performansa dayali bir tiir dil
oyunu kuran bir diislinme ve yapma aract
olarak ifade edilmistir. Bu tiir temsiller gele-
neksel olanin Gtesine gectigi ve tasarimeinin
kurdugu iliskilerle tiretilebildigi i¢in genel bir
bilgi vermek yerine tasarimcinin tirettigi bil-
giyi ortaya koyan kisisellesmis bir temsil bi-
cimidir. Geleneksel yontemler daha ¢ok bit-
mis, genel, duragan, sinirli, resimsel, bilinen,
tekil ve var olan ile iligkilendirilirken; karisik
yapili temsiller bitmemis, 6zel, performatif,
cogaltilmus, iliskisel, arastirmaci, ¢ogul ve
aranan (olas1 olan) ile iligkilendirilmistir. Bu
aciklig1 saglamasi anlaminda mimari temsil-
de yaratic1 bir aralik olma potansiyeli barin-
diran ve bu anlamda kiymetli bulunan karisik

1 Bu tirden tekniklerin kullanimina 6rnek olarak
Tschumi’nin ¢aligmalari, ilk &rneklerden sayila-
bilecek, iizerinden bakilabilir. Ornegin Parc de La
Villette ¢izimlerinde hareket (event) kavraminin
altin1 ¢izerek, katmanlagma ve siiperpoze teknigini
kullanmistir. (Kaynak: http://www.tschumi.com/

projects/3/)
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yapili temsiller bu ¢alismanin temel sorunsa-

lin1 olusturmaktadir.

Karigik yapili temsiller katmanli bir yapiya
sahip olmakla birlikte artlarinda yatan bir
sOyleme/hikayeye dayanmaktadirlar. Bir sOy-
lemi olmasi dolayisiyla bu tiirden temsillerin
diistince yapilar1 her seferinde o sdyleme gore
yeniden kurulma sansina sahiptir. Bu durum
ise bizi benzer bir nitelige sahip olan ve bu
calismanin kuramsal zeminini besleyen kisi-
sel bilgi kuramina goétiirebilir. 20.ytlizy1lin or-
talarinda cagdas bilim felsefecisi olan Polan-
yi tarafindan ortaya atilan kisisel bilgi (per-
sonal knowledge) kuraminin temelinde, yine
Polanyi’nin ortaya attig1 ortiik/ortiilii/zimni
bilgi (tacit knowledge) kavrami yatmaktadir.
Bu kavramin temel argiimani, insanin ifa-
de edebildiginden ¢ok daha fazlasini bildigi
(we know more than we can tell), lizerinedir
(Grand, 2007: 174). Polanyi’den sonra ortiik
bilgi kavramini birgok arastirmaci ¢caligsmistir.
Ornegin Jennex’e gore ortiik bilgi; olduk¢a
kisisel, bicimsel hale getirilmesi zor, iletisimi
ve paylasimi oldukca gii¢ olan bilgi tiirtidiir.
Subjektif (6znel) anlayislar, sezgiler, onsezi-
ler, duygular, degerler, inancglar ve idealler or-
tiilli bilgiyi olusturan unsurlardandir (Jennex,
2008: 136). Benzer bir bicimde Johannessen
ve arkadaslar1 da Polanyi’nin ortiik bilgi te-
orisini, bilginin insanlar tarafindan nasil ge-
ligtirecegini ve kullanilacagin1 tanimlamak
olarak ifade eder. S0z konusu teori eylem yo-

nelimlidir ve eylemin gerceklestigi siireclere
odaklanmaktadir (Johannessen ve dig., 2001:
8). Dolayisiyla ortiik bilgi i¢in denilebilir ki;
sezgiseldir, deneyimlere dayanir ve nihaye-
tinde kisiseldir.

Polanyi’ye gore kisisel bilgi, bilimsel bilgi-
nin yeniden yorumlanabilmesine dair alter-
natif bir bakis Onerisidir. Kisisellik ve bilgi
kelimelerinin birbirine ters seyler olarak dii-
stiniilebileceginden so6z eder. Ciinkii bilgi,
genel olarak evrensel kabuller iizerinden kar-
silik bulmaktadir ve objektiftir. Polanyi’ye
gore buradaki ¢eliski, ‘bilme’ anlayisini de-
gistirerek ¢oziillir. Teorinin ilk ipuglar Ges-
talt psikolojisinin bulgular1 ile olusmustur,
Gestalt’in felsefi etkilerinden kaginmaksizin
bir arayis s6z konusudur. Dolayisiyla bilmeyi
(knowing), bilinen seylerin aktif bir sekilde
kavranmasi olarak gérmekte, beceri gerekti-
ren bir eylem oldugunu diisiinmektedir. Bu-
rada ‘anlama’ kelimesi de 6nem kazanmak-
tadir. Polanyi’ye gore anlama, keyfi/ pasif bir
eylem degildir ancak sorumlu bir eylemdir.
Bu tiirden bir bilme sakli gerceklerle temas
anlaminda objektif, heniiz bilinmeyen ger-
c¢ek sonuglarin bu belirsiz araligini1 6ngérmek
i¢in bir kosul olarak tanimlanan temastir. Bu
sebeple kisisel bilgi, kisisel olan ile objektif
olanin bir araya getirilmesi olarak ifade edilir
(Polanyi, 2005: 1-5).

Polanyi’nin kisisel bilgi kurami lizerine ce-
sitli yaklasimlar séz konusudur. Ornegin
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Atkinson, Polanyi i¢in bilimsel bilgide tam
anlamiyla bir tarafsizligin ya da nesnelligin
olmadigini benimsedigini ifade etmistir. Do-
layisiyla her bilginin ka¢inilmaz olarak kisi-
sel bir tarafi vardir; en azindan karar verme
stireci, hipotez asamasi, sonuglarin degerlen-
dirilmesi gibi ¢esitli asamalarda kisisellikten
s0z etmek miimkiindiir. Ciinkii Atkinson’a
gore bir seyi kesfetmenin kaynagi buluna-
cak seye olan inangta yatmaktadir (Atkinson,
2012: 12-50).

Polanyi’ye gore bilgi katilimla edinilir, bi-
siklete binme Ornegindeki gibi. Dolayisiyla
ona gore her bilgi, bilen kisinin kisi olarak
katilimin1 gerektiren kisisel bilgidir. Bu bag-
lamda katilim1 saglayabilmek ya da kisisel
bilgiyi kesfedebilmek i¢in siire¢ onem ka-
zanmaktadir. Siiregte ise bilgi-eylem iligkisi
onemlidir. Belardi bu tiirden bir iligskiyi su
sekilde ifade etmistir: “Bilgide, duyum ve
hareket birbirleriyle biitiinlesirler ve belirli
bir ‘kategoriyi’, beyindeki tutarli bir cevabi,
yani bir anlam Onciiliinii olustururlar. Ek ola-
rak, pes pese yapilan ‘kesifler’ -yani degisik
zaman ve baglamlarda ayni 6zneye iliskin
farkli duyumlar- asla ayni olmadiklarindan,
her bir kategori sonsuz defa belirlenir ve ye-
niden smiflandirilir” (Belardi, 2016: 12-14).
Burada yine dongiisel bir iligki diistiniilebilir.
Ayni zamanda her an bir degisim ve yeniden
olusum durumu oldugu i¢in bilgi-eylem ilis-
kisi 6zelinde neredeyse sonsuz olasiliktan

s0z edilebilir. Bu olasiliklarin viicut bulma
halleri ise kisisel yaklasimlar araciligiyla ku-
rulan karisik yapili temsiller lizerinden dii-
stiniilmektedir. Ciinkii hem kisisel bilgi hem
de karisik yapili temsiller tasarimciya 6zgii
olan, anlik iiretilebilen, degisip doniisebilen,
stire¢ igerisinde yeniden striiktiire edilebilen,
dinamik/ performatif bir bilme, ifade etme ve
anlama hali olarak goriilmekte, bu baglamda
da yan yana diistiniilmektedirler. Dolayisiyla
hem karisik yapili temsilin kendi yapist hem
de kisisel bilgi kuraminin yapisi, mimari ta-
sarim1 her seferinde 6zgiin ve kisisel olarak
kurmaya olanak tanimaktadir. Bunu sagla-
yabilmek i¢in tiim temsil araglari istenilen
kombinasyonlarda ve tasarim diisiincesine
uygun bi¢imlerde kullanilabilir. Hangi tem-
sil aracinin nasil kullanildig: ise kisisel bilgi
baglaminda yeni alternatiflere acik bir sekil-
de ve ilgili tasarim probleminin gerektirdigi
bicimde degismektedir. Perry Kulper ve ¢i-
zimleri bu diislinme bi¢imine ve dolayisiyla
karisik yapili temsillere 6rnek olarak goriilen
isimlerden biri olarak bu ¢aligma kapsaminda
incelenecektir.

BiR ORNEK: PERRY KULPER

Glinlimiizde mimari temsil, s6zii edilen ¢ok-
lu ortamlar sayesinde performatif ve kisisel
tiretimlere olanak saglamaktadir. Bu tiirden
calismalar1 olan isimlerden birisi ise mimar
ve akademisyen Perry Kulper’dir. Profes-
yonel ve akademik bir ge¢mise sahip olan
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Kulper, ¢alismalarini akademik ortamda yii-
ritmekle birlikte temsil ve egitim alanina
koydugu katki anlaminda 6nemsenmektedir.
Temsil konusundaki 6zel ilgisi ise mimari
¢izimin potansiyelini arastirmak iizerinedir,
denilebilir. Kulper iliskisel diistinme ve gele-
neksel yontemlerin Otesine gegme diisiincesi
baglaminda tartistigi ve kullandigi temsili,
kendine 6zgii gelistirdigi yapma bicimleri ve
sOylemler {izerinden kurmaktadir. Gelenek-
sel ve dijital temsiller, fotograflar, semboller,
yazilar gibi gesitli bilgi katmanlarini kurdugu
yontemler {izerinden bir araya getirerek olus-
turdugu spekiilatif 6neriler onun kisisel yak-

lagimin1 olusturmustur.

Wai Think Tank grubuna gore, Kulper’in ¢i-
zimleri bilgi ve olanaklarin bir kozmosudur,
yerlesmeyen ve her zaman gelisen bir dii-
stince mimarisidir. Kulper, Wai ile yaptiklari
goriigmede mimari temsilin bir projenin tasa-
riminda bir seyleri ¢ok hizli bir bi¢imde azalt-
masini, indirgemesini (reduction) nasil 6nle-
yebilecegi iizerine diisiindiigilinii ifade eder.
Bu sebeple metrik olmayan seylerin enstrii-
mantal olarak nasil gorsellestirebilecegini ve
mekansal ortamlardaki iligkisel diisiincenin
nasil kurulabilecegini merak eder.” Belki de
bu sebeple onun hemen hemen tiim ¢izimleri
“seyleri” kesfedebilmek i¢in yapilan tasarima
ait taslaklardir (worksheet) ve gerceklikte var

2 http://waithinktank.com/Perry-Kulper

olma gibi bir niyetleri yoktur (Castle, 2014:
18).

Kulper bu diisiinceler baglaminda ¢izim, fo-
tograf, gorsel, isaret, metin, atmosfere dair
mekansal veri gibi ¢esitli bilgi katmanlarini
bir arada kullanarak katmanli bir yapma bi-
¢imi kurmustur. Bu durumu ¢oklu temsil tek-
nikleri (multiple representation techniques)
olarak ifade eder. Coklu teknikleri kullana-
rak ¢izimin ¢esitli seviyeler iizerine iletisim
kurma niyetinde oldugundan bahseder. In-
dekssel kiimelerin, isaretlerin, diyagramla-
rin, materyal gostergelerinin, dilin ve diger
iretken isaretler ile birlikte var olan bu ¢oklu
teknik ve onun kullanimi ¢izimin aragtirmact
potansiyelini agmay1 ve gizli iliskileri gelis-
tirmeyi saglamaktadir. Bunun i¢in manuel,
dijital ve hibrit teknikler kullanilabilir. Boy-
lece mekansal olasiliklar ortaya ¢ikarilabilir
(Kulper, 2005: 18). Bu sayede Kulper aslin-
da alternatif bir yontem dolayisiyla da alter-
natif bir mimarlik diislincesi Onermektedir.
Ona gore alternatif mimarlik hermetik degil
iliskiseldir, diistincenin baglaminda yer alir,
spekiilatiftir (Kulper, 2013: 63). Bu 0nerinin
potansiyeli ilizerine ise ii¢ temel alanin var-
ligindan s6z eder; mimarlig1 kavramsallagti-
rilmanin yollarint genisletmek, farkli tasarim
yontemlerinin farkindaligini artirarak tasari-
min ¢ok yonliiliigiinii artirmak ve temsil tek-

nikleri iizerinden kavramsal ve yapisal olarak
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goriilen imkansizligin siirlarini genigletmek
(Kulper, 2013: 56).

Bu amag ile yaptig1 caligmalar sirasinda, 14
calisma stratejisi (analog araglar, benimse-
me, otomatizm, igerikten forma, diyagram,
formdan programa, jest yorumlamasi, indeks,
metaforik araglar, anlati, isaretsel ogeler, pa-
rametrik modelleme, s6zdizimsel araglar ol-
mak lizere)® belirlemis ve bu sayede farkli
durumlar i¢in ¢ok c¢esitli diisiinceler iiretebil-
mistir.* Bir projenin farkli asamalarinda be-
lirli fikirleri diistinmek ve iizerinde ¢alismak
icin bu teknikleri kullanmis, onlar sayesinde
bilinen ve bilinebilecek olan arasinda hareket
edebilmistir (Kulper, 2013: 59). Onun teknigi
akiskan kullanimi ve tasarim yontemi ne iize-
rinde ne zaman ve nasil ¢alisildigr ile ilgili
olarak iliskisel bir sentez kurmak tizerinedir
(Kulper, 2013: 58). Bu sebeple cizimleri bir
tiir kisisel harita olarak da goriilebilir (Kul-
per, 2005: 19).

Cizimin olasiliklarin1 g¢ergcevelemek yerine
¢izim yaparkenki eylemlilik (act) halini kes-
fetmek ve diistinceleri ¢ogaltmak i¢in iliski-
sel bir pratik 6nermis, farkli disiplin setleri-
ni birlikte kullanmistir (Kulper, 2013: 59).
Bu baglamda bu calismanin temel sorunsali

3 https://www.youtube.com/
watch?v=0gZGUzkW_5k
https://archinect.com/news/article/54767042/
drawing-architecture-conversation-with-perry-

kulper

4

olan karisik yapili temsilleri acabilmek adi-
na iyl bir Ornek olarak diisiiniilmektedir.
Kulper’in kendine 6zgii tekniklerle trettigi
Central California History Museum, David's
Island Competition Project ve Bleched Out:
De-Commissioning Domesticity projeleri bu
calismanin 6rneklemini olusturmaktadir. Pro-
jelerde sirasiyla kullandig1 ve Thematic Dra-
wing, Strategic Plot ve Relational Drawing
olarak isimlendirdigi farkli teknikler {izerin-
den Kulper’in yaklasimi incelenecektir. Bu
performatif temsillere ve artlarinda yatan
disiincelere, bu temsillerin dillendirdiklerine
birlikte bakilarak, i¢erdikleri bilgi katmanlari
ve nasil bir anlati sunduklar ise ¢oziimlen-

meye c¢aligilacaktir.

[k &rnek olarak ele alman Central California
History Museum projesi, 2000 yilinda Fres-
no Tarih Dernegi (Fresno Historical Society)
tarafindan agilan bir yarigsma i¢in Kulper’in
yaptig1 Oneridir. Yarismanin zorlu kismi,
Aborjinlerden gilinlimiize kadar olan insan
tiriintin  Orta Kaliforniya’daki iliskilerini
gostermek i¢in 45.000 metrekarelik bir miize
inga etmektir.’ Kulper bu yarisma i¢in 6nerdi-
g1 projenin gorsellerden birini, kendine 6zgii
gelistirdigi Tematik Cizim “Thematic Dra-
wing” teknigi lizerinden olusturmustur (Sekil
1). Bu ¢izim tiirli so6zciikler, imgeler, isaretler,
fikirler igeren bir cesit gorsel bulmaca, ilis-

5 https://dprben.wordpress.com/2009/10/15/perry-
kulper-revisited/
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kisel bir matris ya da bir ¢izim koreografisi
olarak yorumlanabilecek ¢oklu bir dildir. Bu
dilin olusmasi i¢in kullanilan ifade bicimleri
Olcek ya da hiyerarsi gibi diizenlere bagimli
olmaksizin figiiratif iligkileri kurmakta ve ta-
sarim diigiincesini gostermektedirler (Chahal,
2014: 26). Oldukca genis bir zamansal araliga
yayilan, insan ve insan iliskilerinin bir miize
aracilifiyla gosterilmesi Kulper’1 bir tiir se-
riivene atmistir, denilebilir. Bu anlamda kuru-
lan ¢oklu iliskilerin ve bagintilarin ifadesi de
tasarim diisiincesine hizmet edecek bigimde
sekillenmis, ¢coklu bir anlatrya doniismiistiir.

Kulper, Central California History Museum
projesinin agiklamasinda “kalinlagsmis yi-
zey” terimini kullanir. Bu terim sadece kav-
ramsal olarak degil, algisal ve ¢izimde gdmii-
lii malzemelerin nitelikleri acisindan da uy-
gundur. Tematik ¢izimler katmanli bir kolaj
insa edebilmek ve haritanin iliskisel olarak

orglitleme giiciinii acabilmek i¢in malzeme
ve araglarin heterojen bir sekilde genlesme-
sini ortaya ¢ikarir. Grafiti, miirekkep, bant,
x-1g1nlari, folyo, fotograflar, transfer kagitlar:
ve kesilmis kagittan olusan bir malzeme pa-
leti ile ¢izim olusturulmustur. Kullanilan tim
bu araglar geleneksel mimari ¢izim kurallar
ve haritalama teknikleri ile birlestirilmistir.
Boylece temsili ¢ergevesi ¢izilmis bir iletisim
halinden tiretken bir iletisim bigimine doniis-
tirmistir (Kanekar, 2015: 112).° Temsil tek-
niginin (yapma bi¢iminin) i¢cerdigi katmanlar,
tipki tarihi olusturan katmanlar gibi, bir araya
gelmeye ve beklenmedik iligki bigimleri ile
varlik kazanmaya baglamiglardir. Gorseller
metinler ile bulugsmus, metinler konvansiyo-
nel cizimler ile kesismis, diyagramlar fotog-
raflar ve kelimeler ile katmanlagsmistir. Tiim
bu katmanlar sliperpoze hale getirilerek tasa-
rimin tematik anlatisindaki yerlerini almiglar-
dir.

6 Cevirideki vurgular bana ait.
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Sekil 1. Kulper, P., 2000, Kaliforniya Tarih Miizesi, Tematik Cizim Teknigi
(Kulper, 2013: 58)

Kulper bu tematik ¢izimi nasil olusturdugu-
nu aciklarken ise su ifadeleri kullanmustir:
“Bu ¢izim gd¢ eden robotik ¢icek bahgeleri,
hasat yiizeyleri, esrarengiz gece objeleri i¢in
atmosfer, elektronik kuklalar, ilham perisi
(muses) tiyatrolar1 gibi ¢esitli programatik
unsurlar1 igermektedir. Bu unsurlar1 tematik
olarak sehircilik 6gelerinin igine oturtup ve
kentsel yapiy1 fazlaca kodlayarak bir ‘simya-
ct1 sehircilik’ (alchemic urbanism) gergevesi
¢izdim. Bunun i¢in Japon kosodesi (kadinlar
ve erkekler icin bir tiir elbise, ortii), ii¢ bo-
yutlu orijinal tarih goriintiileri, tibbi ameli-
yathaneler ve kotii sohretli Truva ati1 prog-

ramini igeren bir tasarim ilhami ile analojik

referanslar1 kullandim” (Kulper, 2015a: 5).
Gerek alisilmadik c¢esitli programatik unsur-
larin diislintilmesi gerekse bunlar1 bir ara-
ya getirmeyl deneyen analojik cercevenin
sehircilik ve mekan arakesitinde bulusmasi
(bulugsmay1 denemesi) tematik bir senaryo
kurgusuna ve bu kurguya olanak veren ilis-
kilerin bi¢cimlenmesine firsat vermistir. Bu
bigimlenmenin performatif oldugu ve tasarim
diistincesini olugturan senaryo (analojik g¢er-
ceve) ile birlikte goriiniir oldugu séylenebilir.
Dolayistyla Tarih Miizesi’nin gerek ¢izimine
gerekse tasarimcisi tarafindan yapilan agik-
lamasina bakildiginda verili programa hem

diistinsel hem de ifade bi¢imi olarak farkli
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bir noktadan yaklasildig1 goriilmektedir. Bu
farklilasma ise ¢esitli bilgi katmanlarini, dii-
stinsel ve kullanilan teknikler baglaminda,
icermektedir. Bu noktada kisisel yaklagimin
eldeki verileri bir araya getirmek i¢in kurdu-
gu iliskide 6nemli bir rol oynadig1 goriilebi-
lir. Cizimin tamamina bakildiginda ise ¢oklu

temsil bi¢cimleri heterojen ve ardigik olmayan
bir sekilde bir araya getirilmiglerdir. Bu du-
rum ise ¢izimi, tek ve bitmis bir ¢ergeve ol-
maktan ziyade farkli siirekliliklerle ve farkll
iliski bi¢imleri ile devam edebilir, bitmemis
ve dolayisiyla eylem- performans igeren bir
anlatiya doniistiirmiistiir.

Sekil 2. Kulper, P., 1997, David Adasi Yarisma Projesi, Stratejik Cizim Teknigi’

Bir diger 6rnek Kulper’in Stratejik Cizim
“Strategic Plot” olarak isimlendirdigi teknik
ile ifade ettigi Davids Island yarisma projesi

onerisidir (Sekil 2). Stratejik ¢izimler, zaman

7 https://dprben.wordpress.com/2009/10/15/perry-
kulper-revisited/)

lizerinde c¢izilen kavramsal cerceveleri, bol-
geleri, eylemleri ve iliskileri temsil eder. Bu
koreografik isaret, mekansal spekiilasyonlar
icin zamansal, gegici ve stabil kosullar1 goz
onilinde bulundurarak notasyonlari, indeksle-
11 ve proto-uzamsal isaretleri icerir (Chahal,
2014: 26). Bir oyun tahtas1 veya bir harita
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gibi, gelecekteki gelisim i¢in notasyonlari
igeren peyzaj ve mimari arasinda temsil edi-
len bir bolgeyi isgal eder. Malzeme konfigii-
rasyonlar1 diyagramatik ve siireli igaretlerle
birlesir, temsili sinirlar1 agar ve daha akici
ideolojik, malzeme ve zamansal birlesmeleri
gelistirir (Kulper, 2005: 18).

Kulper bu projeyi ise su sekilde ifade etmis-
tir: “David Adasi Fikir Yarismasi, New York
sahillerindeki kiigiik bir adaya odaklandi.
Programlamanin yapist ve igerigi her bir ya-
rismacinin takdirine birakilmistir. Tarihsel
olarak, ada Siwanoy Kizilderilileri tarafin-
dan tarimsal yazitlar, muhtemel bir miirekkep
fabrikasi, bir askeri iis ve bir bolgesel giic
otoritesi tarafindan isgal edilmistir. 1973’ten
beri adada yaptirnm faaliyeti bulunmamak-
ta ve bir zamanlar gururlu ve baskin askeri
yapilar dogal ortamda terk edilmektedir. Ada
onerisinde bir dizi konuyla yaratici etkilesim
kurmaya calisilir: adalilarin uzaklagma ve
izolasyon tecriibeleri, deniz mitolojilerinin
ve folklorun yayilmasi, ardisik isyanlar ve
iraksak isgallerin tezahiirleri, siiriiklenme,
goc ve gecisin kiiltlirel ithalati, yapilanmis
tagkinlar i¢in gizli potansiyel, baskici1 scopic
(panoramik ve panoptik) rejimlerin gercek ve
hayali algisi, denizcilik haritalarinin temsil
edici uygulamalar1 ve etkileri ve askeri jar-
gonun ger¢ek ve stratejik konuslandirilmasi
gibi”.® Adanin tarihini arastiran, oradaki ya-

8  https://dprben.wordpress.com/2009/10/15/perry-

santiya dair izler bulan Kulper bu 6nerideki
eylemlerini, “mitlere 6zgii deniz yolcularinin
inisi, baskaldiran bir eksen, kamuflajli ylizey-
ler, karaya gelen bir gemi, boslugun labirenti
veya alternatif olarak hava tiirbiilans alanlari,
hareketli ve koordine olmayan manzaralar,
erozyon Yyiizeyleri, parlatilmis metamorfik
kaya bahgeleri, balastli bir alan, ¢ekici bir ka-
buk yiizeyi, kus kolonisi hatlari, panoramik
celik duvarlar ve ucusa yasak bolgeler olarak
programatik katalizorleri ve bunlar ile kuru-
lacak mekansalligin programatik ¢ergevesini
hayal ettim” seklinde ifade etmistir (Kulper,
2015a: 2).

Bu oneride Kulper i¢in programi olusturan
mekansal ya da hareketli 6geler ve tahayytil
edilen atmosfer dnemsenmistir. Burada bol-
geler ayristirilmis, kavramsal gergeve iizerin-
den eylemler anlatilmaya ¢alisiimistir. Oneri,
onerinin peyzajla kurdugu iligki, deniz-kara
arakesitindeki yaklasim kararlar1 diyagram-
lar, cizimler, gorseller ve anahtar kelimeler
ile ifade edilmistir. Adanin yapisal durumu ve
tarihsel siiregte gecirdigi yasantidan da kesit-
ler alinarak mekanlar kurulmaya caligilmistir.
Yine ilk ornekte oldugu gibi semboller, in-
deksler, yazi1 ve figiiratif isaretlerden olusan
coklu bilgi katmanlar1 bir araya getirilmis,
tasarlanan mekanlar ise sozii edilen temsil bi-
cimleri araciligiyla katmanl bir yapi lizerin-
den ifade edilmistir.

kulper-revisited/
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Kulper’in stratejik ¢izim olarak ifade ettigi
bu onerisi, ilk ornekteki tematik ¢izim One-
risi ile -O6zellikle birgok temsil bigimini bir
arada kullanmasi baglaminda- benzerlikler

icermektedir. Bu iki ¢izim ise tasarimsal yak-

lagimlart ve uygulanan taktikler araciligiyla

birbirinden farklilagmaktadir, denilebilir.

Sekil 3. Kulper, P., 2003, Bleched Out: De-Commissioning Domesticity Projesi, Tliskisel
Cizim Teknigi’

Son orek ise Iliskisel Cizim “Relational
Drawing” teknigi ile ¢izilmis olan Bleched
Out DeCommissioning Domesticity projesi-
dir (Sekil 3). Kulper’a gore “Cok smirli bir
cercevede ya da heves dizisi i¢inde bu ¢izim;
silme, sansiirleme ve yeniden yazma iizerine

calisir. Belirli bir 6l¢ek, yonelim veya dog-

9  https://dprben.wordpress.com/2009/10/15/perry-

kulper-revisited/

rudan mekansal imalar igermeyen bir iligki-
sel ¢izim, mimari bir 6nermenin onclsiidiir”
(Kulper, 2015b: 23). iliskisel ¢izimin ise ne
tamamen figiiratif ne de soyut oldugundan,
mimari veya formel olmayan belirli bir ¢a-
lisma alanina odaklandigindan ve bir temsil
teknigi olarak silmeyi agiklayan 6zel ¢izimler
oldugundan s6z eder.'” Konvansiyonel ¢izim

10 https://www.youtube.com/
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teknigi imasint veren bu projede detaylarin
kullanilmamas1 ve projenin kiitleler, ¢izgi-
ler ve renkler ile gosterilmesi, az sayida bil-
gi katmaninin bir araya gelerek olusturdugu
mekansal iliskilerin nasil kuruldugunun ifa-
desi olarak okunabilir.

Projenin acgiklamasinda ise su ifadeler yer
almaktadir: “Bu spekiilatif proje, ev i¢i diin-
yanin kosullarini yeniden diizenleme, san-
stirleme, ‘i¢sellestirme’ ya da igsellestirmeyi
iceren gercek ve figiiratif eylemler araciligty-
la bir i¢ diinya kosullarin1 yeniden gozden
gecirmeye calisir. Ayn1 zamanda, mimarin
eklemlenen uygulamalarima meydan okur.
Amerikali ressam Sam Francis’in ‘kenar’
(edge) tablosundan ve Arizona-Tucson ya-
kinlarindaki Monthan Davis Bone Yard ¢ol
isstindeki ucaklardan esinlenen bu ¢aligma,
baslangicta bu ikilinin iliskisel ¢izimi ile ¢er-
cevesini ¢izmistir... Cizimlerin uzagindaki
yerel 6zellikler i¢in bir ‘isaret’ dizisi olustu-
rulmus, sistematik olarak diizenlenmistir...
Bu iligkisel ¢izimler, bir i¢ diinyay1 sarmala-
may1 ya da sansiirlemeyi inceleyen ve canlan-
diran, hayal edilmis bir grup benzer ¢izimler
ve yapilarin ilki i¢in bir ¢abadir. Bu durum,
potansiyel bir diinyay1 baska bir iletisimsel
ylizeye saliverme ¢abasini ve nihayetinde, i¢-
sel yonelimin temsili olmayan bi¢imlerini ve

aliskanlig1 yeniden gozden gegirmeyi ya da

beklenen sekilde temellenmeyi siirdiirmeyi

amagclamaktadir.!!

Kulper bu ¢alismasinda, bir projede genellik-
le kullanilan mekansal eklemlenmenin 6tesi-
ne gegme, o mekana 6zgl gercekligi/ eylem-
liligi ve o mekana igkin olani agiga ¢ikarma
niyetini tasir. Bu niyet Kulper’in esinlendigi
‘Kenar’ (edge) tablosu ve ¢0l iisstindeki ucak-
larin getirdigi ¢agrisimla birlesmistir. ‘Kenar’
tablosunda tuvalin kenarlar1 boyanmis, mer-
kezi boyanmay1p bir bosluk olarak birakilmis
ve tanimli olan tuvalin sinirlar1 sorgulanmis-
tir. COl tsslindeki ucaklar ise biiyiikliiklerine
gore gruplanarak topragin iizerinde kendi
alanlarin1 tanimli hale getirmisler, bir diizen
olusturmuslardir. Bu diyalektikten (tablo ve
ucaklarin igerdigi) ve icsellestirmeden yola
cikarak Kulper, iliskisel diisiinme ve dolayi-
styla iliskisel ¢izim teknigini olusturmay1 de-
nemistir. Bunun i¢in temsili olmayan1 temsil
etmenin yollarin1 aramais, bir tiir isaret dizisi
olusturarak onu calismistir. Olusturulan isa-
ret dizileri mekéansal organizasyonlar adina
bir ¢esit eksiltme olarak diisiiniilebilir. Ancak
bu sayede ¢izim bir yandan da sistematik bir
hale getirilebilmistir. Hem soyut hem de sis-
temli olma durumunu ise iliskisel ¢izim ola-
rak nitelendirilen bu teknigin sagladigi soy-

lenilebilir.

watch?v=0gZGUzkW 5k

11 https://issuu.com/perrykulper/docs/pkulper
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Icsel olanin ag13a ¢ikarilma gabasi, farkl tek-
niklerin bir araya getirilerek iliskisel bir aga
donlismesine olanak vermistir. S6z konusu
yapma bi¢imi kisisel ve performatif bir yak-
lagim olarak diisiiniilebilir. Yaklasim yine ce-
sitli bilgi ve teknik katmanlar1 igermekle bir-
likte ne formel ne de soyut olan bir aralikta

bulunmaktadir, denilebilir.

Kullandig1 tematik ¢izim, stratejik ¢izim ve
iligkisel ¢izim teknikleri {izerinden ti¢ farkl
proje Onerisine bakilan Kulper’in hem olus-
turdugu teknikler hem onlar1 kullanma bigimi
hem de tasarim diisiincesini kuran etkenler
baglaminda kisisel bir yapma bi¢imine sa-
hip oldugu sdylenebilir. Onun yaklagimin-
da: “Parametreler kokten degismis olmasina
ragmen, mimari ¢izim bitmemis ve kigkirtict
bir projedir” (Kulper, 2005: 19). Dolayisiyla
gerek kullandig1 teknik gerekse soylemleri
baglaminda projelerinin kiskirtict yonii dil-
lenmektedir. Bu anlamda diisiincelerini ifade
etme bi¢iminde de siireg iliskileri okunmakta,
o siirecin eylemlilik icerdigi ve performatif

oldugu anlatilar1 iizerinden gozlenmektedir.
SONUC

(Mimari) temsil tasarim bilgisini iiretmenin
yollarindan biridir. Diisiince ve eylem ara-
sinda bir tiir dil iliskisi kurdugu i¢in yaratici
bir eylemlilik haline doniisebilmektedir. Bu
eylemlilik bir cesit oyun ya da performatif
bir durum olarak da diisiiniilebilir. Boyle bir

aralik ise hem diigiinsel hem de temsil bagla-
minda ¢oklu iiretimlere olanak verebilir. Ca-
lisma kapsaminda so6zii edilen karisik yapilt
temsillerin ise bdyle bir aralikta bulunduklari
ve ¢ok yonli, ¢ok dilli (bilgi katmanli) birer
disiinme ve ifade araglar1 olduklar diisii-
niilmektedir. Bu ifadeler temelde kurgusal-
dir ve mimari temsilin kavramsal ve kisisel
yoOniinii agmaya olanak taniyabilir. Katmanh
ve kisisel bilgiyi igeren bir yapida olmalari
dolayisiyla karigik yapili temsiller, tasarim
stirecindeki diistinme ve eylem iligkilerini bir
sOylem tizerinden anlatmakta hem geleneksel
hem dijital hem de farkli materyallerle ku-
rulan farkl dilleri bir arada kullanarak ifade
giiclinli artirmaktadirlar. Bu anlamda temsil,
diistince ve mekansal oneri arakesitinde kav-
ramsal bir araliga sizmakta, alternatif bir yak-

lagimin olusumunu tetiklemektedir.

Orneklem olarak segilen Perry Kulper’in ve
gelistirdigi teknikler ilizerinden ifade ettigi
onerilerinin bdyle bir aralikta bulundugu dii-
stiniilmektedir. Kulper’in kisisel yaklasimi
ise bu tiirden karigik yapili temsillerin iireti-
lebilmesi i¢in 6nemli bir etken olarak goriile-
bilir. Projeler icin yaptig1 aciklamalarda nasil
bir atmosfer yaratmak istedigi sezilmekte,
uyguladigi katmanli yapilar ile ¢ok bakish
ve performatif bir yaklagim sergilediginin izi
stiriilebilmektedir. Ancak kisisel bilginin sez-

gisel ve duyumsamaya yonelik bir taraf iger-
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mesi dolayistyla tasarimi kuran bu bilginin

tamamina ulasilamamaktadir.

Kulper’a ait incelenen 6rneklerin tiimiine ba-
kildiginda ¢esitli ortakliklar ve farkliliklar-
dan soz edilebilir. Farkli tekniklerin (¢izim,
fotograf, isaret, yaz1 vb.) bir arada kurgu-
lanmasi, tasarima baslamadan once yere ve
atmosfere ait yapilan arastirmalar, farkli im-
gelerin bir araya getirilmesi bir tiir ortaklik
olarak goriilebilir. Dolayisiyla hem diistinsel
hem de fiziksel olarak kurulan katmanli du-
rum karisik yapili temsillerin olusum kriteri
olarak diistiniilebilir. Her 6rnek kendi olusum
bicimindeki yogunluk o6zelinde katmanlas-
maktadir; ancak bu katmanlar arasi iligki tam
tarifli degildir, ¢ogu zaman ayirt edilemeye-
cek bir sekilde birbiri icine gegmektedir. Bu
i¢ ice gecme durumu, Kulper’in temsillerinde
metrik olmayan seyleri de kapsayan iliskisel
diistinme tizerinden kuruldugu icin bir tiir
aray1s ve dolayisiyla performatif bir an ola-
rak disiiniilebilir. Bu arayis ise kisisel bilgi
baglaminda her seferinde yeniden kurulmaya
olanak tanir. Ciinkii bilgi, kisinin onu kendine
0zgl hallerde yapilandirmasi ve yorumlama-
st ile son halini alir. Bu durumda bilgi icerik-
sel olarak kisisel olma durumuna yaslanmak-
tadir.

Bilginin yapilanmasi kisinin ona dahil olma-
st ve bir katilim gostermesi ile saglanabilir.
Tasarim da hem zihinsel hem de eylemsel
olarak katilim gerektiren bir ‘performans’

halidir. Bu sebeple kisisel bilgi edinilen ve
eylem igerisinde edinilmeye devam eden bir
bilgi tiirii olarak tasarim siirecinde kendine
yer bulmaktadir. Temsil ile iliskisi ise tek-
nigin de kisisellesmesi baglaminda diisiinii-
lebilir. Dolayisiyla kisisellige olanak veren
temel durumun hem kisisel bilginin hem de
karisik yapili temsillerin biinyesinde bulunan
bilgi katmanlarinin varligi ve o katmanlarin
yorumlanig bigimleri ya da birbirleri ile olan
iligkileri oldugu diisiiniilebilir. Bu sebeple
karigik yapili temsiller tasarim ve temsil bil-
gisi ile kisisel bilginin i¢ ige gecmesini sag-
layabilen ve bu anlamda hem teknik hem de
mekansal veriye dair katmanlar igerebilen
temsillerdir. Bir sdylem igermeleri dolayi-
styla da temsili 6znel ve performatif kilmaya
olanak verebilirler. Karigik yapili temsiller
baglaminda kurulan tim bu iligki bi¢imle-
rinin mimarlik 6grencileri ya da mimarligin
kavramsal yoniiyle ilgilenen tasarimcilar,
arastirmacilar i¢in oldukga zihin agic1 ve 6g-

retici olabilecekleri diisiiniilmektedir.

Tasarim, eylem ve arastirma lizerinden ge-
listigi i¢in mimarlik egitiminde tasarim stiid-
yosu bu tiirden siireclerin kurulabilmesi ve
tartisilabilmesi adina zengin bir ortam sun-
maktadir. Ciinkii stiidyoda tasarlama eylemi-
nin tasarim bilgisine doniisme bi¢imi, onun
igsellestirilme hali ve iiretimdeki karsiligi
arastirma ve eylem iligkisinin birlikteliginden

dogmaktadir. Geleneksel anlamda temsil ¢o-
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gunlukla herkes tarafindan kabul gérmiis, uz-
lastya varilmig ve bir tiir aliskanliga donmiis
yapma bigimleri ile karsilik bulmaktadir. Her
temsil bi¢imi yalnizca kendi bilgisini i¢eren
tekil bir katmana (yapma bi¢imi baglamin-
da) sahip oldugu i¢in de verdigi bilgi smirl
kalmaktadir. Ancak karisik yapili temsiller
ve onlar1 olusturan tasarim diisiincesi, siire-
ci mimari tasarim stiidyolarina sizmaya bas-
ladiginda stiidyo ortami yenilik¢i arayislara
acik olan, kisisel anlatilara ve onlarin gelis-
tirilmesine olanak saglayan ve 6zgiin iiretim-
lere sahne olan vizyoner bir aralik sunabilir.
So6zii edilen temsil big¢imleri, bir¢ok bilgi
katmaninin birlikte diisiiniilmesine, eylem ve
edimsellik iizerinden tasarim siirecinin ¢ok-
lu ortamlar ile birlikte bigimlenmesine, her
bir 6grenci i¢in kendi kisisel alanlarinin ve
yapma bigimlerinin olugmasina, projelerin
artlarinda yatan senaryolarin 6zgiin anlatilara
doniismesine dair ¢esitli potansiyeller barin-
dirmaktadir. Bu durum gerek egitim ortamin-
da gerekse kuramsal zeminde mimari temsile
olan bakis1 evirmeye, onunla sorgulamaksi-
zin kurulan iligskiye dair alternatif bir bakis
tiretmeye olanak verebilir. Dolayisiyla kari-
stk yapili temsiller, tasarim bilgisi ve kisisel
bilgi arasinda kurulan kopriiyti goriiniir hale
getirebilmek adina provakatif ve yaratict bir
nitelige sahiptir. Boylesi bir nitelik ise mima-
r1 tasarimin tartisildig1 birgok zeminde kisile-
re yeni perspektifler kazandirabilecektir.

Sonug olarak; mimarligin liretken (generati-
ve) olma potansiyelini artirmak, mimari tem-
silin kavramsal sinirlarini genisletmek, farkl
tasarim yontemleri izerinden mekansal alter-
natifler iiretebilmek ve her bir tasarimcinin
kendine 6zgii bir dil, kisisel bir anlat1 bigimi
gelistirebilmesinin kapilarii agabilmek adi-
na karigik yapili temsillerin 6nemli bir potan-
siyel igerdikleri sdylenebilir. Bu potansiyelin
ise gerek mimari tasarim stiidyolarina gerekse
kuramsal calismalara 6nemli katki koyacagi

ve onlar1 zenginlestirecegi diigiiniilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: In terms of its structure, architecture expresses itself through the representati-
ons and narrates the intellectual construct through its own representation tools. Thus, it is not
surprising that there are many architectural representation tools and techniques that have been
used from past to present and are still in use. These tools have changed with various periodic
shifts and hence transformed. Today, it is possible to mention about the presence of many tools
of representation being both traditional and digital. Transformation in such a multiple-envi-
ronment allows for more specific forms of representation, design and space, as well as perso-
nal approaches. Such special approaches have been called ‘mixed structured representations’
within the context of this study. These representations are both traditional and benefiting from
digital possibilities - but not directly involved in a specific form; exhibiting different layers of
knowledge and their relations as “performative”; producing in action and understanding by
the resolution of this moment of action. Therefore, ‘relational thinking’, ‘being performative’,
and ‘personalization’ are important keywords in mixed structured representations. The use of
such representations during the design process is frequently seen. Architectural design is a
process that repeats itself every time when a design problem is encountered and is, therefore, a
repetitive and cyclical process. Similarly, personal knowledge is also reshaped each time when
a design problem is being encountered or during the moment of an interaction or experience.
Factors that establish the subjectivity of the individual such as knowledge, experience/ cultural
background, social status provide the formation of personal knowledge. Therefore, personal
knowledge is an internalized knowledge and coexists with factors such as perception, intuition
and sensation. For this reason, a part of this knowledge cannot be resolved. In this context, this
study is organized with the main argument that only a part of the personal knowledge can be
accessible. Within the framework of the study, mixed structured representations were used to
decipher personal knowledge in the architectural design process because representation is an
environment that allows personal knowledge to be uncovered. Mixed structured representati-
ons can be considered more personalized and performative environments. Perry Kulper’s three
projects, which are thought to be examples of such representations, were selected as samples
in the context of this study and dismantled through both the representation language and the
narrative of the designer. Through the obtained data, an evaluation was made about the design
conceptions of mixed structured representations and the sort of narrative they offer and the kind
of discourse they produce. Abstract: Aim: This study was carried out in order to read mixed
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architectural representations through the theory of personal knowledge and to decode the con-
cept of personality in the form of expression. Thus, the main question of this study is defined:
What kinds of knowledge layers are superimposed on mixed structured representations and
how do these representations establish a narrative and performative moment? Method: Arc-
hitectural representation and its transformation from past to present are investigated. ‘Mixed
structured representations’ that allow personal approaches and the theory of personal know-
ledge of Polanyi, which is supposed to feed the theoretical background of these representations
are discussed. In order to explore mixed structured representations that appear as the reflection
of personal knowledge in architecture, examples from the works of Perry Kulper were chosen
to be analyzed. Through these examples, it is aimed to investigate how and why the mixed
representations are produced. As a result of the obtained data, what kinds of narratives that
these types of representations present are discussed. Findings: Through the selected examples,
what kinds of knowledge layers are contained in mixed structured representations are expres-
sed and personal approaches regarding how relations between these layers are established are
explained. These approaches which are examined through Kulper’s techniques show that mixed
structured representations are a performative means of thinking and expression in order to build
a relational synthesis and to strengthen the conceptual aspect of representation. Conclusion:
Mixed structured representations are representations that can provide both design and represen-
tation knowledge intertwined with personal knowledge, and in this sense, include layers of both
technical and spatial knowledge. Because they contain personal narratives, they can also make
the architectural representation subjective and performative. All of these forms of relationships
established in the context of mixed structured representations can be quite eye-opening for arc-
hitecture students or designers and researchers interested in the conceptual direction of archi-
tecture. As a result; it is suggested that mixed representations are valuable tools to increase the
potential of architecture to be generative, to broaden the conceptual boundaries of architectural
representation, to produce spatial alternatives through different design methods, and to develop
by own language, as a personal narrative form.
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