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BiR TASARIM ENSTRUMANI OLARAK TOPOGRAFYANIN TEMSILIYETi:
BiR TASARIM STUDYOSU DENEYIMi1

REPRESENTATION OF TOPOGRAPHY AS A DESIGN INSTRUMENT:
EXPERIENCE IN A DESIGN STUDIO

Ziilal Nurdan KORUR
Istanbul Medipol Universitesi, Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Béliimii, Istanbul / Tiirkiye
ORCID ID:0000-0002-5655-1632

0z: Amag: Mimari tasarim egitiminde topografyanin soyutla-
narak temsil edilmesinin yeni tasarim olasiliklarini gortiniir
kildig1 savindan yola cikilarak IMU Mimarlik Boliimii, 2018-19
bahar doneminde Tasarima Giris stiidyosu Il kapsaminda 6g-
rencilerin tasarim siireglerini degerlendirmek hedeflenmek-
tedir. Calismanin kapsami bir mimari tasarim stiidyosunda
ogrencilere stiidyo problemi olarak verilen programin, yerin
topografik yapisinin aragsallastirilmasi iizerinden ¢6ziim-
lenmesi olarak belirlenmistir. Bu calisma mimarlk tasarim
siirecinde temsilin sagladig1 olanaklar1 goriintr kilmak ve 6g-
rencilerin bu temsili diizlemlerle etkilesimlerini gozlemlemek
cercevesinde sinirlandirilmigtir. Tasarim siiresi, mimarlik egi-
timinin ikinci yar1 yilin1 kapsayan “Tasarima Giris I1” stiidyo-
sunun on dort haftalik zaman dilimi icerisinde ele alinmistir.
Ogrencilere verilen tanimh bir tasarim problemi stiidyonun iist
cercevesini olusturur.

Yontem: Bu arastirmanin metodu mimari tasarim stiidyosun-
da gerceklesen bir seri 6grenme ve tasarim kabiliyeti kazanma
sitire¢lerinin bir tasarim problemi kapsaminda dgrencilerden
gelen fikirlerin, yapilan tartismalarin ve verilen kritiklerin ka-
yit altina alinmasi yoluyla olusturulmustur. Sistematik olarak
siirecte bu diyaloglar ¢oziimlenerek ara degerlendirmelere
ulasilmistir.

Bulgular: Topografya maketinin alisilagelenden farkl bir yon-
temle yapilmasi 6grencinin tasarima bakis agisini degistirmek-
te, farkli anlamlar ve sonuglar ¢ikarabilmektedir.

Sonug: ilk yil mimari tasarim egitimine 6grencinin tasarim
siirecinde kullanabilecegi bir aragla baglamasinin, mevcut bir
arag uzerinde alternatif liretmesinin tasarim becerisi kazani-
mint ileri bir seviyeye tasidig1 gortilmiistiir. Tasarim problemi
verildikten sonra tasarima baslangi¢c noktasi olabilecek bir
ara¢ kullanmanin, eylemde diistinmenin gerceklesmesi i¢in bir
baslangi¢ oldugu anlasilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Topografya, Temsiliyet, Soyutlama, Arag-
sallastirma

Abstract: Aim: Based on the argument that the abstract rep-
resentation of topography makes new design possibilities vi-
sible it is aimed to evaluate the design processes of students
within the scope of design studio. The scope of the study was
determined as the analysis of the topographic structure of the
place through instrumentalization. This study was determined
within the framework of making the possibilities of represen-
tation visible in the architectural design process and observing
the interaction of students with these representational levels.
The design period is limited to the fourteen-week period of ar-
chitectural education. A defined design problem given to the
students forms the upper frame of the studio.

Method: The method of this research was created by recording
the ideas, discussions and criticisms of the students on a design
problem of the learning processes that took place in the archi-
tectural design studio.

Results: Making a topography model with a different method
than usual changes the student’s perspective on design.

Conclusion: It has been observed that starting the first-year
architectural design studio education with a tool that the stu-
dent can use in the design process carries the acquisition of
design skills to an advanced level.

Keywords: Topography, Representation, Abstraction, Instru-
mentation
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GIRIS

Mimarhigin topografya ile olan iliskisi
tasarimin en temel problemlerinden biri
olarak kabul edilegelmistir. Bu iliskinin gii¢lii
bir bicimde kurulmasi, lizerine insa edilen
mimarlik nesnesini 6zgiin, tekil ve baglamsal
olarak yere ait kilmakla kalmamis ayni
zamanda tektonik yapisini
kendi

ozelliklerinden cok topografyanin bicimi ile

kurmustur.

Mimari nesnenin bicimsel

kurdugu diyalogun etkileri, yansimalar,

morfolojik doniistimleri s6z konusudur.
bir

yaklasildiginda kendi icerisinde mekansal

Topografyaya bicim olarak
unsurlar barindirdigl, geometrik bir diizen
olusturdugu veya bunu olusturmaya elverisli
bir yapiya sahip oldugu goriiliir. Maddesel
olarak yaklasildiginda ekolojik unsurlarin
devreye girmesi, cevresel faktorlerin etkisi,
hafiza bellek gibi yere ait olgularin katilimi
tasarima sosyolojik bir boyut kazandirir. Yeni
mimarlk

mimarhk yaklasimlarinda

nesnesinin topografyanin devami olarak
bir

gormek miimkiindir. “... son déonem ornekleri

okunan yapilasmaya doniistigiinii
arasinda dogal peyzajin bir devami gibi,
yeryiizii bicimini stirdiiren yapilar vardir...,
mimarinin zeminle olan geleneksel iliskisi
yeniden sorgulanir, alan-site, lizerinde insaat
yapilacak bir faaliyet alanm1 ya da platformu
olarak ele alinmaz, kendisi striiktiire edilerek
(Yildirim

binay1 olusturur” Korur,

2012:368).

ve

Yerytizii formundaki binalar, dogal olarak var
olan bir durumun degiserek farkli bir duruma
onerir.

doniismesini Eger bu donisimi

kontrol eden cevresel ve sosyal faktorlerse

mimarlik dogal olanin olusum siirecini

icsellestirmis demektir. Boylece tasarim
doganin devami olur ve doganin tasarladigini
mimarlikta devam ettirmek bir yéntem haline
gelir. Buradaki temel felsefe dogal yapinin
yani topografyanin degisebilir, biiyliyebilir,
katlanabilir,

esneyebilir, birlesebilir,

boliinebilir, aktarilabilir, soyutlanabilir,

azaltilip c¢ogaltilabilir bir sistem haline
gelebilmesidir. Bylece mimari tasarimda salt
bicimsel arayislarin disinda topografyanin
kendi doniisiimiini ele alan, kendini yeniden
tiretebilecek bir zemin olusturulmus olur.
Topografyanin geometrisi en Onemli veri
haline gelir. Bu kapsamda geometri artik bir

tasarim aracidir ve tasarimi kontrol eder.

farkliliklari,

elemanlari, sosyal davranislar, zemin yapisi

Dogal  yapinin program
ve malzemesi ilk anda geometrinin iizerine
eklemlenen ve onu bozmaya devam eden
onemli unsurlardir. Bu farkliliklar zamanla,
tasarim siireci boyunca tasarima
eklemlenmeye ve tasarimi doniistiirmeye
baslar, farkl bir girdi olarak iklimsel veriler,
glin 15181, rizgar, komsuluk iliskileri ve
program akislar1 ve diger dinamikler de
doniistime yardim eder. Tiim bu dinamikler
geometrik kurguyu yatayda ve diseyde
hale Bu

katmanlarin iliskisinin

katmanl getirmeye  zorlar.

birbiriyle olan
sorgulanmasi ve bu diyalogun karsilikli
etkilesimler veya soru-cevaplarla stireklilik
kazanmasi  tasarimin organik-dinamik
slirecine devam etmesi demektir. Katmanlar
arasindaki iliski birbirinin devami olmaya, i¢
ice gegcmeye ve capraz gecislere izin verir.
Baska bir deyisle diiseyin yataya, yatayin

diiseye doniismesi diisiincesi hakim olmaya
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baslar. Yatay ve diisey arasindaki gegisler ise
yeni varyasyonlar1 goriiniir kilar ve coklu
miimkiin tasarim alternatiflerini dogurur.
Ongoriilen alternatiflerde cevre faktorlerine
uygunluk, zeminleri ¢ogaltabilme potansiyeli,
yesil
gliclendirme

ylzeyleri arttirma, akis1 saglama,

gecirgenlikleri acisindan
yeniden degerlendirilir. Bunlar komsuluk
iliskilerine, = riizgara, @ programa  gore
degiskenlik gosterebilmektedir. Diizlemlerin
hem topografyadan gelen hem de kendini
ozglrce ortaya koyan hali mimarlikta yeni
kavramlarin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir.
doner eko

Diisey peyzajlar, rampalar,

hiicreler, ¢evrelenmis yesil oyuklar, yasam

platformlari, diisey baglantilar, diisey
hareketler, ylriime glizergahlari,
adlandirilmis hiicresel diizlemler, yasam

diizliikleri, oyun kutulari, seyir kuleleri,
dinlenme diizligli, nefeslenme platformu,

kodlanmis sahanliklar vs.

Yerylizii formunu mimari konsept olarak
kabul eden bu uygulamalarin yani sira
mimarlik egitimi icerisinde de tasarim
diisiincesinin arazinin formu iizerinden
yuriitildigi tasarim yontemlerine rastlamak
miimkiindiir. Mimarlik egitiminde maketle
diisinmenin ¢ok daha verimli sonuglara
gotiirdiigii, cok defa bilimsel ¢alismalarda
kanitlanmistir (Dunn, 2014:8). Maket bir
temsil bicimidir. Benzer sekilde topografya
maketi de yerylizii bicimini temsil eden bir
Mimari

aractir. tasarimin baslangicinda

arazinin Ug¢boyutlu yapisim alisilagelen
topografik maket dilizeninin 6tesine tasimak
Bu

sonraki asamalart i¢in zihni agan bir baslangi¢

gerekmektedir. baglamda tasarimin

noktas1 oldugu gosterilmeye calisilacaktir.

Ozellikle birinci simif mimarlik egitiminde
alinmas1 gereken temel konularin tek bir
egzersizde birbirini takip eden bir diizen
icerisinde verilmesi 6nemlidir. Ogrencinin
bakmasi gereken ¢oklu durumlari ayni anda

ortaya koymak gerekmektedir. Bu bakimdan

bu ¢alisma, temsiliyeti anlama, ondan
faydalanma, onu aragsallastirma, dijital
tasarim araglarim  kullanma, topografik

verileri okuma, potansiyelleri ve mekani
anlamlandirma agisindan ¢oklu O6nemler
Bu

bicimlendirir,

barindirmaktadir. temsil  teknigi

diistinceleri maddilestirir,
gelistirir ve yaratir. Maket aslinda zihindeki
bulanik ve soyut olandan somut olana
gecerken kullanilan bir temsil araci, bir soyut

enstriimandir.

Temsilin bakis acis1 resme bakarak canl gibi
hayal etmektir ki bu durum mimarlhkta iki
bir
gorebilmeye karsilik gelir.

boyutlu imgeden lgcilinci boyutu

Mimari nesne
fiziksel olarak gerceklesmeden dnce icinde
var olmay1

hayal edebildigimiz,

gezinebildigimiz, tlim
araglar bir temsildir. Oxman’in (2001:276)

temsilin tasarimin sembolik ve grafik hali

algilayabildigimiz

oldugunu dile getirmesinden yola ¢ikarak
topografik maketin soyut bir diizlemi temsil
ettiginden, ayn1 zamanda bir soyutlama araci

oldugunda s6z edebiliriz.

Bu cercevede stiidyonun kurgusu 5 ayri

etaptan olusmaktadir. Bunlar sirasiyla;

1. Konvansiyonel yollarla daha genis bir

cevreyi Kkapsayan Kkatmanlardan olusan

topografya maketini yapmak
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2. Es fiziki

gercekligini bozmayacak bicimde yeniden

yukselti  egrilerinin,
diizenleyerek bilgisayarda modellemek
3. Bu

kullanarak parcalarini olusturacak bicimde

modeli fabrikasyon araclari

ayristirlp lazer kesim icin hazirlamak,
kestirtmek.
4, Acilim1 yapilmis yiizey pargalarini

birlestirerek tek bir yiizey haline gelmis olan
ayni zamanda tasarim aracl olan maketi
olusturmak

5. Verilen mimari program
elemanlarini, iiretilmis olan tasarim araciyla
kodlayarak okumalar yapmak ve program

6gelerini diizenlemek

Genel olarak "model" terimi, bir seyin veya bir
yapinin genellikle daha kiiciik 6lgekte ve

baska bir malzemede temsilini tanimlar.

Matematiksel formiiller, 6rnek bir kisi, bir
tarz veya bir fikir gibi bir sistemi de
tanimlayabilir. Ornegin, kavramsal bir ¢izim
veya diyagram, bir fikrin grafik modelidir; tig¢
bir
icin genellikle

boyutlu esdegeri olan bilgisayar
modelinden ayirt etmek
“fiziksel model” olarak tanimlanir. Ancak
burada metin igerisinde anlasilir olmasi
acisindan, ti¢ farkli maket tiirii i¢in yeni tanim
kabulleri

yontemle katmanlar iist-liste getirilerek

getirilmistir. Konvansiyonel
yapilan arazi maketine “fiziksel topografik
maket” bilgisayar ara yiiziindeki temsile
“dijital topografik model” ve bilgisayardan
yardim alinarak tretilen fiziksel makete de
“soyut topografik maket” denilecektir (Grafik
1). Dijital

arasinda bir bilgisayar araylizii vardir ve

modelde tasarimci ile model

onun dilini bilmemiz gerekmektedir.

| Dijital topografik mocel |

| Soyut topografik maket

Fiziksel topografik maket |

Grafik 1. Maketlerin Tanimlanmasi

Dunn (2014:9) “Analog modeller geleneksel
olarak mimari tasarimda bir temsil araci
olarak kullanilmaktadir” diyerek fiziksel
topografik maketin 6nemini belirtirken, "Bir
bedel

soylemek klise olabilir ama bir modelin en az

resmin bin Kkelimeye oldugunu

bin resme bedel olabilecegi tartisilabilir.”
oldugunu soyleyen Smith (2004:63) bu

maketlerin grafik cizimlerden daha aciklayici

oldugunu, dolayisiyla tasarimcilar ve

misteriler arasindaki iligski icin 6nemli bir
ortam haline geldigini belirtir. Bu ifade,
mimari maketlerin 6nemine dikkatimizi

cekmektedir ¢linkii mimari  maketler,

tasarimcilarin karmasik iliskileri, gormelerini

saglamaktadir. Benzer bicimde topografya
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maketleri de arazi yiizeyinin her noktasinin
kod

gormemizi saglamaktadir. Ayrica mimarin en

diger noktalarla olan farklarini

onemli tasarim araglarindan biri olan
maketler tasarim siirecine yogunlasma ve
derinlik

"Cabalarini

kazanma islevinide iistlenir.

tasarim calismasina
yogunlastirma egiliminde olan ¢ogu tasarimci
dokunsallik teknikler

zorunludur; el ve basin etkilesimi, yaratici

icin ve analog
slirecin merkezi bir yoniidiir: el serbestce

acilabilirse, sadece c¢alismakla kalmayip
oynarsa, algilarsa, zihin daha 6zgiirce acgilir”

(Aicher, 2015:25).

kullaniminin  tarihsel

ilk  maket

maket
bakilacak

kullanimmmin M.0. 5. yy olmasina ragmen

Mimaride
siirecine olursa,
mimari tasarimdaki ilk kullaniminin Filippo
Brunelleschi'nin Floransa Katedrali maketi
oldugu gorilmektedir. 20. yiizyilda ise
Bauhaus'un da etkisiyle ¢ok yaygin olarak

kullanilmaya baslandigini séyleyebiliriz.

Modellerin, mimaride kullanimi uwzun bir
Ots (2011:150) birgok

arkeologun Yunanlilarin (ve onlardan 6nceki

gecmise sahiptir.

Misirlilarin) kopyalanacak prefabrik tam
boyutlu maketler veya numuneler olan
paradeigmata kullandigin1 diisiinmektedir.
Bu yiizden o6lcekli modelin ortaya c¢ikisini
kesin olarak belirlemek zor olmustur. Bunun
nedeni, kiiciik 6l¢ekli dontisiimleri bildirecek
kadar iyi bir kalibrasyona sahip matematiksel
bir sistemin heniiz yiiriirliilkte olmamasidir.
Bir tasarim yardimcisi olarak tliretilen bilinen
ilk 6lgekli modeller on dérdiincii yilizyilin
ortalarinda yapilmistir. Ayn1 zamanda hem
estetik hem de yapisal yargiy1 test etmek ve

ayrica mimari onermeleri pazarlamak igin

kusursuz bir yéntem olarak goriilmiistiir. On
altinci yiizyila gelindiginde, mimar neredeyse
tamamen  grafik araclarla  ¢alismaya
baslarken, modelin rolii degismis ve kesif
araci olmaktan c¢ok aciklayici bir arag¢ haline
gelmistir. Ancak daha sonra, yirminci ytizyilin
baslarinda, model, zamanin hem
gerceklestirilmis hem de insa edilmemis
bir¢ok modernist ikonuyla arastirmaci roltinii

yeniden tistlenmistir (Smith, 2004:66).

AMAC

Mimari tasarim stirecinin yaraticiligin ortaya
cikarilmasinin en ¢ok gerekli oldugu ilk
evrelerinde karsilasilan zorluklarin
gelistirilen bazi tasarim araglariyla ya da 6n
calismalarla kolaylastirilabilecegini

gostermek amactir. Bunun i¢in siirecin
gozlemlenebilir olmasi bakimindan mimarhk
egitimi ortam olarak belirlenmistir. Tasarim
slirecinde benimsenen kavramlarin tasarim
Ogrencisi tarafindan kolayca anlasilabilecegi
hatta farkli dusiincelere yonlendirebilecegi
bir

hedeflenmistir.

stidyo  yontemi
Ozellikle

egitiminde yontemsel yaklasimlarin diisiinsel

ortaya koymak

birinci  smif

sturecleri uzatarak yaratict faaliyetleri

gelistirdigi gosterilmeye calisilmistir.

Ogrenciye farkl diisiinebilecegi bir arag
sunarak yaraticiligini

ortaya koymasini

saglayabiliriz. Calisma bu bakis acisiyla
Ogrencilerin  tasarim  siirecglerini = ve
sonuglarini degerelendirmeyi
ongormektedir.

KAPSAM

Bu ¢alisma, programi belirlenmis bir tasarim
problematigi cercevesinde ilk yil mimarhk

egitiminde bir stiidyonun on doért haftalik,
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diisinme, yapma, yaratma, tasarlama
isleyisini degerlendirmeyi icerir. Tasarim
metodolojisi soyle aciklanabilir:
topografyanin potansiyellerinin kesfedilmesi,
benzerlikler ya da farkliliklar {izerinden
yuriitiillen diyaloglarin saptanmasi. Bu bir
Medipol

Universitesi 2018-19 bahar dénemi tasarima

stiidyo metodoloji olarak
giris ilk yil tasarim egitimi kapsaminda
uygulanmistir. Giincel tasarim kavramlarini
soyut bir ara¢ kullanarak anlamak esastir. ilk
olarak, topografyanin kabugunun (adeta
alana bir deri dibi gerilmis) olmasi
gerekmektedir. Bu bir 6n kabulle tanimli bir
geometrik diizlemin yardimiyla yapilir (her
O6grencinin  bu  kabulii  baska turlu
yapabilecegi diistiniilmiis ancak ilk yil
stiidyosu olmasi1 gerekcesiyle tek bir
alternatif tercih edilmis, bunun olasi
varyasyonlar1 elde edilmeye calisilmistir).
mevcut

Ikinci olarak geometrinin

konstriiksiyon  cizgileriyle c¢akisan bu

noktalardan gecen ikincil ancak topografik

konstriiksiyon cizgileriyle digim

noktalarinda cakisan yeni aglarin

(oriintiilerin) elde edilmesi gerekmistir. Bu
noktada,

agaclarin koordinatlari,

A

Izohips
egrileri
haritas

5'_1!‘";

Fiziksel
topografya
maketi

platformlarin olas1 dizliikleri, egimin en az
oldugu araliklar, egimin nerdeyse diisey

oldugu alanlar belirlenmistir.
ARASTIRMANIN METODU

Ogrencilerden  tiim  ¢alismalarim  belli
araliklarla fotograflamalari, bunlar1 bir dizi
olarak arsivlemeleri istenmistir. Stiidyo
ortamindaki goriismeler dikkatle takip
edilmis, 6grencilerin stiidyodaki, gelismeleri,
duraksamalar1 tespit edilmistir. Stiidyo
kritikleri verilirken bu karsilasma anlari
Schon'lin (1983:53) etkin diistinme anlarini
ortaya koymak icin belirledigi asamalarla
ortiistiiriilmistiir. Ogrencilerden her arag icin
yapim asamalarini, nasil algiladiklar1 ve bunu
yapmanin digerlerine gore kazanimlarin,
farkliliklarin1 dusiinmeleri ve kaydetmeleri

beklenmisgtir.

Gozlem, Oxman’in (2006:244) temsiliyeti 4
asamada inceledigi model referans alinarak
yeniden yorumlanmistir. Bu sayede stiidyo
calismasi 4 gozlemlenebilen duruma ayrilmis
ve her

asamada  Ogrencinin  aragla

etkilesiminden dogan sonuclar

degerlendirilmistir (Grafik 2).

Soyut
topografya
maketi

Digital
topografya
modeli

Grafik 2. Ogrencinin Tasarlarken Etkilesime Girdigi Tasarim Araglar1
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Yeryiizii, jeolojik yapi, formu striiktiire eden

geometrik  kurgu, yercekiminin
tektonik

0zdeslestirilebilir.

gucu
tasarimda diisiinceyle
Yerylziiniin  jeolojik
olusumu katmanli yapisiyla iist iiste yigilan
ifade

diseylik

yatayin hakim oldugu tabakalarla
edilirken mimari hakimiyetini
uzerinden kurar. Paradoksal goriinen bu
durum mimarhgin lehine bir argliimandir.
Clinkii zithklar

karsilikli diyalogla iiretir. Soyut diizlemde

tasarim bu uzerinden

idealize edilen mutlak form anlayisi

reddedilerek dis faktorlerin etkisinde bir

bicimlenme  metodu yaratilmis  olur.
Ogrencinin diisiincesindeki karmasik
fikirlerin yaratici bir davranisla, kolay

uygulanabilir, hizlica degistirilebilir, faydal

bir araca dontistiirilmesi gerekmistir.
ARASTIRMANIN KISITLARI

ilk

yilinda olmalarindan kaynaklanan, maket

Ogrencilerin mimarhk egitimlerinin
yapimi, bilgisayar kullanimi becerilerinin
kisith

siiresinde fazla yer kaplamasi karsilasilan en

kazandirilmasinin olan ddnem
o6nemli zorluktur. Ayrica calismanin onddrt
haftalik dénemle sinirlandirilmasi da engel
teskil kisith

olmasindan dolay1 slirecin yavas islemis

etmektedir. Becerilerinin
olmasi, kopukluklarin yasanmasi, iiretilen
maketin sonug lriin degil de tasarimciyi
tasarima yaklastiran bir ara¢ oldugunun

anlatilmasi gerekmistir.
ARASTIRMANIN PROBLEMI

Mimarlik 6grencileri geleneksel topografik

maketle calistiklarinda egim ¢izgilerini

anlamlandirirken yasadiklar1 zorluklar ve

arazi maketi yapildiginda bu fiziksel durumu

bir tasarim verisi olarak géormeyip, iki boyutlu
bu
biri

olmustur. Bunun yani sira topografyanin

eskiz calismalarim1 tercih etmeleri

calismanin problematiklerinden

potansiyellerini kullanmay1 g6z ardi etme
egilimleri, tasarimlarini topografik verilerden
bagimsiz diislinerek gelistirmeye calisma

yonelimleri  stiidyo  takviminde  bazi

kaymalara sebep olmus, siirec icerisinde yeni

diizenlemeler yapmayi gerekli kilmistir.

Soyut bir maketin mevcudiyeti ve bunun
aragsallastirilmasi 6grencilere programlarini

onerirken baz1 kolayliklar saglayacagi

ongorilmistiir. Ancak bu amaca ulasmak i¢in

ogrenciye temel bilgilerin aktarilmas;,

bilgisayar programinin en gerekli

operasyonlarinin  gosterilmesi, geometri

bilgilerinin arttirilmasi, temel mimarhk

kavramlarina yonelik ders anlatimi ve

okumalarin yapilmasi gerekmistir.
ARASTIRMANIN HiPOTEZI

Topografyayla ilgili verilerden bagimsiz

tasarim yapmaya c¢alisan  0Ogrencilere,

disinmelerini kolaylastiracak bir arag
saglamanin tasarim siirecini doniistiirecegi
savindan yola ¢ikarak mimari temsilin
glicinlin tasarim lzerindeki etkisinin bu
bir daha

saglanacaktir.

yontemle kez kanitlanmasi

Arazinin topografyasi mevcut olan egim
cizgileri takip edilerek geometrik bir diizen

olarak okunmasi saglanmistir. Boylece

kartezyen grid  lzerinde  okunabilir,

hesaplanabilir bir diizenek elde edilmistir. Bu

diizenek Kkentsel ve mekansal oOlcekte

topografyanin  potansiyellerinin  kesfine

imkan vermistir. Arazinin katmanlarini,
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zemin farkhliklari, dogal sinirlarin goriiniir
olmasi saglanmistir. Geometrik diizenegin
kendi
mekansal potansiyelleri agiga ¢ikarmaktadir.

kurulmasi, icinde  barindirdig:
Acik¢a goriinen mekansal bosluklarin yani
basit  bir
mekansallasan araliklar1 gormemizi saglayan
bir

geometrik olarak okunabilir hale gelmesiyle

sira hamle ile zitlasarak

sistem yaratilmistir. Topografyanin

olusan yiizeyin boliintiileri ve Uggensel

parcaciklari, mekansal Dbiyiiklikleri ve
sinirlar1 belirlemektedir. Boylece striiktiirel
bir  althk

olusmustur. Bu ayni zamanda kendisiyle

kurguyu yapabilmek icin

ortiisen yeni bir diizene ve esnek bir aga

tekabiil etmektedir. Arazinin tizerinde

geometrik diizen yaratmak icin 6ngoriilen ilk
ag kartezyen gridin tiim o6zelliklerini
barindiran 1zgara sistemdir. Izgara sitem
tizerinde bir dogrultudaki paralel akslar

topografya cizgileriyle yer degistirir. Her

dikdortgen alan egrisel bir parcacigl
tanimlayacagindan bunu iki diizleme
bolebilecek diyagonal ¢izginin sisteme

eklenmesi sitemi kiiciik, diizenli birbiriyle
iliskili, coklu iicgensel pargalara bolmiistiir.

Haritacilik disiplininde (Yanalak, 2001:61) ve
(Welch Witkin,
1994:248) calismalarinda yaygin kullanima

ylzey modelleme ve
sahip olan licgenleme metodu arazinin
yeniden farkli bir dille modellenmesine
olanak saglamistir. Haritacilikta konumsal
bilginin modellenmesi icin gerektiginde

enterpolasyonla ara deger iretilmesini

gerekli  olmustur. Gelisen  bilgisayar

olanaklar1 bu ihtiyaci daha kolay karsilar hale
getirmistir. Fiziksel yerylizii gibi diizgln

olmayan yiizeylerin matematiksel olarak

ifadesinde zorluklar bulunmaktadir. Tam
olarak ifade edilebilmesi icin ylizeydeki tim
noktalarin tanimli olmasi gerekir ki bu da
pratik olarak mimkin degildir. Uygulamada,
yuzeyler oOrnekleme noktalar1 yardimiyla
modellenir. “Dayanak noktas1” veya “referans
noktast” olarak adlandirilan 6rnekleme
noktalari elde edilme veya se¢ilme yontemine
farkh
gosterirler. Dayanak noktalarinin diizensiz
bir ylzey
modellemesinde bir

durumdur. Yiizey modellemesi yiizeyin tek

baghh olarak konumsal dagilim

dagilim gostermesi
sikca  karsilasilan
bir fonksiyonla biitiin olarak ifade edilmesiyle
yapilabilecegi gibi iicgen, kare, dikdortgen ve
benzeri geometrik sekillere boliinerek parca
parca ifade edilmesiyle de yapilabilmektedir.
Ozellikle diizensiz dagihm gosteren dayanak
noktalarina bagh yiizey modellemesinde,
dayanak noktalarinin islenerek tiggenler agi
olusturulmasi

(ticgenleme), esdeger

egrilerinin olusturulmasi 6nemlidir.

Gridin ti¢ boyutlu bir diizlem olusturmasi
yukseklik bilgileri dogru girilerek elde edilir.
Boylelikle gridin ti¢ boyutlu striiktiirel sistem
olusturmasi saglanmis olur Ucboyutlu grid
olusturan geometrik diizen tiim tasarim
araclarinda ortak bir dil olusturmaktadir.
Bilgisayar destekli tasarim programlar1 CAD
bu geometrik mantik iizerine oturmaktadir.
bir

kullanildiginda bu mantiin kavranmasi

Bilgisayar tasarim araci  olarak

onem kazanir. Ayrica gergek bir durumun

bilgisayara aktarilmasinda, temsilinin

olusturulmasinda 0grenim kazanimi
acisindan yarar vardir. Bu soyut ii¢ boyutlu
diizlemden nasil yere ait ve 6zgiin tasarimlar

elde edilebilecegi konusunun tartisiimasinda
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yarar vardir. Bunu takip eden konu ise yeni
yasam Oriintiilerinin bu sisteme nasil entegre
edilebilecegi olacaktir. Burada goriildugi
teknik bir is

olmaktan c¢ikip modellerken diisiiniilebilen,

Uzere arazi modellemesi

tasarlanabilen bir siirece evrilir.

Alana plan diizleminde atilan 1zgara sistem
ticlincii boyuta kaldirilirken bir dogrultusunu
grid akslarindan diger dogrultusunu arazi
bir

Bu arazi

cizgilerinden alan Oriintiiye

doniistiirmiistiir. cizgilerini z
ekseninde kotlardan okudugumuz yiikseklik
bilgisiyle tciincli boyuta tasinir. Aslinda x
eksenine paralel egim cizgilerini, y eksenine
paralel oneri aks cizgilerini ve z eksenine

paralel egim yiiksekliklerini yerlestirerek bir

noktalarindan arazinin soyutlanmis, ancak
Olciilendirildiginde birebir kodlanmis halini
elde etmis oluruz. X+Y+Z koordinatlarinin,
yumusatilarak i¢c ice gecmesi ve siireklilik
kazanmasiyla elde edilen topolojik oOriintii
tasarim olanaklar ortami

bircok icin

yaratmakta ancak bir ya da iki eksen
topografik cizgilerle bulustugunda bu diizen
tek defalik

topografyaya ait kilinir ve yere baglanir. Bu

olmaktadir. Soyut diizen
durumda Kkoordinatlarin olusturdugu tg

boyutlu diizeni 06zellestiren topografya
olmaktadir. Bu noktada topoloji, ylizeylerin
kesintisizligi, birbirine baghlik durumlarini
matematiksel diizlemde soyut tasarlama

yontemi olarak tanimlanabilir. Bu baglamda

B . ) ) bilgisayar ortaminda olusturulan dijital
¢ boyutlu Kkartezyen grid sistemi L _ _
.. i o topografik modelin tiim asamalar1 Grafik 3'te
yaratilmistir. Ug eksenin kesisim )
gorsel olarak siralanmistir.

Grafik 3. Dijital Topografik Modelin Olusum Evreleri

“Grid diizende bir agin her bir pargasi

genisletilmis arazi ile iliski icindedir. Grid,

kabiliyeti

yuksek bir bina iskelesi gibidir, igerigin

aynt zamanda, uyarlanabilme
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Olceklenip Tlzerine asildig1 bir iskelettir”
(Porter, 2004:74). Spuybroek (2004:22) ise
kendi ¢alismalarini tektonigin kati stirecinin

uysallasmasi olarak tanimlamaktadir.
ARASTIRMANIN TEORIK CERCEVESI

Hipotezden yola cikarak mimari temsiliyet

neden Onemlidir, topografik veriler neden

kullanilmahdir, yapilan islerle  nasil
etkilesime girer sorularinin teorik
aciklamalar1  bu  arastirmanin  teorik
cercevesini belirlemektedir. 20. yy bu

iliskinin ya da iligkisizliginin yarattig

problemlerden bir¢ok tasarim kavrami
Uretmistir. “Yer” kavrami bunlarin basinda
gelmektedir. 20. yy basinda Viollet Le Duc
binanin insa edildigi yere ait olmasinin
geregini vurgular. Bu bakis acisina gore yere
ait olarak yapilmis bir bina baska bir yerde
tekdir,
yeganedir. Modernizmin karsisinda yer alan
bu goriise Wrigh'in (2017:34) organik
mimarlik ilkelerinde rastlamaktayiz. 20. yy
ikinci yarisinda ise Steven Holl (1996:10)
bu

insa edilemez. Bu nedenle yap1

“ankraj” kavramini baglamda

gelistirmistir.

Frampton makalelerinde mimarinin sadece

diger sanat disiplinlerindeki anlayisla
yapilandirilamayacagini yerle ilgili
endiselerin o6nemini vurgulamistir. Yerel

kimlik ve ifadenin reddine karsi, yeri ve
tektonigi anlayan gercek mimari énermistir
2007:376).
topografyasi, baglami, iklimi, 15181 ve tektonik

(Frampton, “Yerin  kultirg,

formu  binayi belirler” demektedir.

Frampton’a (2007:382) gore; bina serbest
duran bir nesne olmayip 6zellikle o yere
uygun  halde

yapilmalidir.  Frampton

(1983:18, 1992:321 ve 2007:377) farkl
zaman dilimlerinde kaleme aldig1 elestirel
bolgeselcilik teorisinde bir yapiy1 yere ait
kilmanin Kriterlerini belirlemistir. Framton’a
gore “topografyaya uyum, dogaya saygi, dogal
aydinlatmanin kullanimi, iklim verilerinin
onceligi, cevre dokuyla uyumlu olmasi, yerel
malzemenin tercihi, dokunsal olma, yerel
yapim tekniginin kullanimi, yerel mimari
bu

gelistirirken

kriterler
bu

kavramlara eklemeler, ¢ikarmalar yapmis

elemanlarin  mevcudiyeti”

arasindadir.  Teorisini
hatta Onem siralamalarinda degisiklikler
Onermistir. Ancak ilk sirada olan kavram her

defasinda “topografyaya uyum” olmustur.

Norberg-Schulz (1971:56) yerlerin kendine

0zgli degerlerinin oldugunu belirterek,

insanin  varolusunu anlamlandirmasinin
yerin ruhunu yansitan mimari c¢evrelerle
miimkiin olabilecegini ifade
(1980:61)

yeri

etmektedir.

Norberg-Schulz yerin  ruhu

kavraminda, fenomenolojik olarak

deneyimlemenin, yerin  kendine has
ozelliklerinin ortaya konmasinin, mimarhgin
esas gorevi oldugunu aksi halde mimarlik
ediminin ‘gecersiz’ bir is olacagina vurgu
yapmaktadir. Her yerin kimligini olusturan,
ona has bir karakteri oldugunu ve asil olanin
mimarligin bunu ortaya cikarmasi
gerekliligini savunmaktadir. Yerin kimliginin
ne oldugunu anlamak icinde, yerin sahip
oldugu ozellikler tanimlanmali ve yerin ruhu

yeni tasarimlara aktarilmalhdir.

Temsille kurdugu yakin iliskiden dolay: arag

olarak fretilen maketin bir soyutlama

calismast oldugu dislnilmektedir. Ciinkii
Gausa’a (2003:21) gore “Soyut artik esas olan

degil, sentetik olandir. Aym1 zamanda
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tanimlanmis bilgi degil, yogunlastirilmais,
cogaltilmak icin sikistirllmis bilgidir. Onemli
bir kod

operasyonel bir koddur”. Temsil bir seyi

olmasinin  yaninda islevsel,
belirgin ozellikleriyle yansitma, simgeleme

anlamina gelir. Yeni teknolojinin, halen
Onerilerin
bir
olmustur. “Mimari temsil ... daha karmasik
(Ots, 2011:179). Bu

karmasikligin yaninda mimari temsilin daha

gelistirilmekte olan mimari

temsilleri lizerinde Onemli etkisi

ve katmanhdir”

goreceli olan bir tanimini yapmak gerekirse

“mimarin  zihninde tasarim  bilgisiyle

sarmalanmis disiincelerini imgeye, fiziksel
bir duruma veya li¢ boyutlu bir nesneye
yansitmasl, ve

simgelemesi, eslestirmesi

«

kodlamasidir” denilebilir. “... temsiller hem
geleneksel olandan beslenen hem de dijitalin
olanaklarindan faydalanabilen, ancak
dogrudan belirli
farkli

bunlarin iliskilerini ...

bir tanimlamaya dabhil

olamayan, bilgi katmanlarini ve
sergileyen, eylem
bu

kavranan

icinde iiretilen ve eylem aninin

cozlimlenmesiyle temsillerdir

(Asar ve Cebi, 2018:119).

Kolarevic’'in (2003:23) sayisal morfogenez
tanimini aciklarken, mimari tasarimda sayisal
ortamin gorsellestirme icin sadece temsili bir
ara¢ degil, mimari bicimin tiiretilmesi,
dontstiiriilmesi ve ¢ogaltilmasi icin iiretken
bir ara¢ olarak kullanildigin1 séylemektedir.
Kolarevic, (2003:29) sayisal tasarim, hesap
temelli form olusturma

ve donlsim

operasyonlart oldugunu bununda sayisal

morfogenez siirecini belirledigini soyler.

Balmond (1997:51) cevreyi bolgelerin ve
belirli

konumlara anlam veren, st liste bindirilmis

mimarilerin, alanlara  ve/veya
ve i¢ ice ge¢cmis bir dizi ag olarak tanimlar.
Gausa (2003: 268) bu alanlarin gridler
tarafindan  {retilerek  yapaylastirildigini
ancak bir canl gibi degisken olabilecegini
soyler. Sekilsizliklerini tipki bir sivinin icinde
bulundugu kapin seklini almasina benzetir.
Yapay, arkitektonik 6gelerle es zamanl olan

«

bu aglarla ilgilenir. “... mimari ve gevre, ag
fikrinden ayrilamaz oldugunda, agin kendisi
haline gelir, bu 6yle bir sekilde gergeklesir ki
gerilimler ve iliskiler ag tarafindan cizilir,
baglantilar kurulur ve koparilir’ (Cros,
2003:268). Bunlar belki de yekpare yapilar -
daha ¢ok

uyarlanabilir ve deforme edilebilir, cesitli

totaliter c¢erceveler - degil,
degiskenlere ve tekilliklere acik (baglama ve
kullanima gore) sistemlerdir. Boylece her
licgensel parc¢a araliklarin, yogunlagmalarin
ve genislemelerin, orgiilerin ve diiglimlerin
birbirine gére hareket etme - veya kayma - ve
hatta birbirinin {lizerine binme egiliminde

oldugu bir aga teslim olur.
BULGULAR

Mimari Tasarimin baslangicinda arazinin
ticboyutlu yapisini alisilagelen topografik
maket diizeninin Otesine tasimak, 6grenci
acisindan yeni bir gérme platformu yaratmak,
diyaloga girebilecegi bir aracla baslamasini
Bu

calismanin kazanimlari, araglarin manuel

saglamak farkli acilimlar katmistir.

¢oziim gerektiren ve bilgisayarla ¢o6zim

gerektiren boliimleri Grafik 4’de

gosterilmigtir.
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fiziksel topografik maket

| soyut topografik maket

manuel

dijital

izohips egrileri bilgisayfarda diizenlenir

dijital manuel

izohips egrileriyle
etkilesime giren
akslar

belirlenir

Bu akslara gore
bozulan yeni
izohips egrileri
¢izilir

izohips egrileri 3.
Boyutta yiikseltilir

Akslar yiikseltilmis
izohips egrileriyle
kesistirilip

digiim noktalar
elde edilir

Kontiir egrileri
manuel yollarla
kesilir

Diigiim noktalariyla
etkilesime giren
yiizeyler oriiliir

Kontiirler iist liste
konarak bir araya
getirilir

Kontiir egrileri
dijital fabrikasyon
araglariyla kesilir

Bilgisayarda
yiizeyler “unfold”
islemiyle
fabrikasyon
araglariyle
kestirilmek i¢in
hazirlamr

Serit kabuklar
katlanarak tek yiizey
olusturacak bigimde
bir araya getirilir

Biloi q

.

B!
yiizeyler
fabrikasyon araglari
kullanlarak

Bi
yiizeyler
fabrikasyon araglari
kullanilarak

kesilir

kesilir

L 74

4

Bilgisayarda
yiizeyler
fabrikasyon araglart
kullanilarak

kesilir

e |

Grafik 4. Araclarin Manuel ve Dijital Yapim Asamalari

Donald Schoén, (1983:54) bilgi kazanmanin
yolunun bu kazanimi elde ederken yaptigimiz
eylemle c¢ok yakin iligkisi oldugunu
savunmustur. Ozellikle mimarlik 6gretilirken
tasarimi kullandigimiz araglarla yansitici bir
konusma olarak nitelendirmektedir.
Tasarima siireg icerisinde aldig1 her karari
kendi zihinsel siirecinde degerlendirirken bir
diyaloga girmektedir. Bu prosediri bir

yansima eylemsizligi olarak
adlandirmaktadir. Boylece tasarim slireci
boyunca ¢ikarimlara, neden-sonug iliskilerine
bir hareketi  ag1

gelismektedir. Schon’iin (1983:89) tasarim

dayanan tasarim
temelli disiplinlerde bilgi liretmenin bir yolu
olarak gordiigii bu yaklasimi bu arastirma

kapsamina dahil etmek gerekmistir. Cross

(2006:97)

tasarimin fen bilimlerinde deney yapmakla

epistemolojik  bakis acisiyla
benzerlikleri oldugunu séyler ve tasarimi ¢ok
onemli bir Gretme faaliyeti oldugunu belirtir.
Tasarim ayni zamanda 6nemli bir yaratici
faaliyettir. Akin’a (2018:149) gore yaraticilik,
farkl

okuma, problem fark etme ve ¢6zme, 6zgiir ve

bakis acilarinin birlestigi cevreyi

yenilikci olma niteliklerini  biinyesinde

barindiran bir yaklasim olarak mimarhk

egitiminin  pusulast  olabilecek  6nemi

tasimaktadir.

Topografya geometrik bir model olarak

ortaya kondugunda yeni potansiyelleri

barindirdig1 gorilir. Geometrik yapinin

okunmasi iizerinden gelistirilen tasarimlar,
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alana bagh ve kendiliginden baglami saglam
kurulmus bir ¢alismaya doénilisecek ve insa
alana

asamasindaki entegrasyon

kendiliginden saglanmis olacaktir.

Bu durum topografyanin izohipslerinin
birbiriyle iligkili bir ag olarak algilanmasini
saglar. Bu ayni zamanda topolojik bir ylizey
Bu

topografya bir aga donistirilmistir ve

olarak  tanimlanabilir. yaklasimla

tizerinde doga ve programi yorumlanmaya
acik hale getirilmistir. Kendiliginden olusan

mekanlar1 veya mekana dontisebilecek

yluzeyleri gormek icin yeni olanaklar

sunmakta oldugu fark edilmistir. Noktalar

cizgiler ve yiizeylerin her biri bilgi barindiran
Ogeler olarak goriilmesi beklenir. Bu bilgiler
ayni zamanda Dbirer parametredir ve
degistirilebilir. Artik yiizey acik bir bicimde
kodlanabilir

olmustur. Bunlarin hareket ettirilmesi yeni

okunabilir, degistirilebilir
topolojileri doguracaginda her 6grenci igin
farkl bir topolojik yiizey elde edilir. Bu siire¢
beraberinde yeni topolojiler yaratmayi
miimkiin kilar ve her 6grencinin 6zgiin bir
calismay1 ortaya koymasina sebep olur. Bilgi
yaratan yapilandirmalar, bilgisayarlar
aracilifiyla gelistirilebilir ve yorumlanabilir

(Grafik 5).

MIMARI PROGRAM OGELERININ KODLANMASI

yiirityiis glizargahlari

mekansal duraklar

diisey aktarimlar

cizgiler, segmentler

bigimler, poligonlar

noktalar, digiimler

rampalar

platformlar

asansorler

Grafik 5. Program Elemanlarinin Dijital Topografik Modelle Eslestirilmesi

TARTISMA

Mimari program elamanlarinin  6grenci

tarafindan tanidik geometrik elemanlarla
eslestirilmesi, cizgilerin rampalari, kapali
noktalarin ise

bicimlerin  platformlari,

asansorleri temsil ettigini diisiinmesi, bu

eslestirmeyi basit kolajlar ve cizimler yaparak
ifade etmeye calismasi, boylelikle tasarim
daha
calismalar getirmesine olanak tanimistir
(Sekil 1).

slirecine basladigin1  gormesi ileri

40



O

S shrAR, 3¢

ZANATIONAL

f

<

R
<

JOURNAL o
WLTASAR,

5
5
7,

ISSN Print: 2148-8142 Online: 2148-4880

Ocak / Subat / Mart / Nisan Yil: 2023 Sayi: 28 likbahar Yaz Dénemi

January / February / March / April Year: 2023 Issue: 28 Spring Summer Term

Sekil 1. Yasamsal Bir Kesit, Tasarlayan Ogrenci: Gizem Burukcu

Tasarim aracin gosterdigi oriintiiden yeni bir
orintii Urettikleri bunu yaparken alttaki
Orintiiniin diiglim noktalarini kullandiklari,
boylelikle mevcut olan topografik durumla
iliskiyi kaybetmedikleri goriilmiistiir. Daha
cabuk

mekanlari

kavradiklar;, anlamlandirdiklar,

okuyabildikleri  goriilmiistiir.

Striiktiirel mantigl bir ag

kavrayabildikleri, platformlar1 ve baglanti

gibi

noktalarini yakalayabildiklerini, en yakin
noktalara kaydirdiklarti mekanlarin nasil
dontisebildigini gorebildikleri

gozlemlenmistir (Sekil 2).

SeKkil 2. Siire¢ Eskizleri, Tasarlayan Ogrenci: Zeynep Yildirim

Yapilan maket c¢alismasinin  yeniden
yorumlamaya olanak taniyan durusu
O0grencinin  diislincesini  somutlastirarak

kendisiyle olan diyalogunu saglamistir. Soyut

maketin yeniden yorumlamaya olanak

taniyan belirsiz, kontrolstiz ama geometrik

olarak baz1 ipuglar1 veren yapisi yeni
olasiliklarin kesfine olanak tanimistir. Ayni
zamanda o6grencinin tasarimini gelistirdigi

ortam bir geri besleme aracidir (Sekil 3).
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Sekil 3. Siirec Eskizleri, Tasarlayan Ogrenci: Cemile Asli Varol

Tasarimc1 sonug bicime ulasirken bilgisayari
yardimcl gibi de gorebilir ya da dngordigi
iliskiler ag1 vasitasiyla kendisini diisiinmedigi
bir bicim, goremedigi bir goriintii ortaya
cikmasini da saglayabilir. Bir tasarim belirsiz,
karmasik, kendiliginden gelisen sezgisel bir

diistince bi¢iminin triintidir. Tasarim hem
kesin hem belirsiz fikirlerle, hem sistematik
hem kaotik diislince bicimleriyle, hem hayal
hesaplamalarla

giici, hem mekanik

gelistirilmistir (Sekil 4).

Sekil 4. Siire¢ Eskizleri, Tasarlayan Ogrenci: Kiibra Solakh

Mimarlar i¢in Deleuze ve Guattari kitabinda
Ballantyne (2007:67) Deleuzu’a referansla “...
Dionysos yollar ve giizergahlarin
mimarisinden baska mimari tanimaz” der. “...

yurdu yoktur, zira. yeryiiziinde her

yerdedir”. Program unsurlarinin en temel
bileseni olan yollar, giizergahlar bu baglamda
yerlestirilmis, yasantiya dair énemli ipuclari

verdigi goriilmiistir (Sekil 5).

Sekil 5. Siire¢ Eskizleri, Tasarlayan Ogrenci: Gizem Buruke¢u

Tasarim etkinligi disiince analizi silirecin
analizi, striiktiiriin analizi, stratejinin analizi
ve yaklasimlarin analizi olarak tarihsel siire¢

icerisinde c¢ok incelenmistir. Giinlimiizde

buna eklenen degisikliklerle ve sayisal
teknolojilerin getirdigi kolayliklarla tasarim
ve temsil ortami bir olarak goriilmektedir.

Geleneksel yaklasimin 6nce zihnen kurariz,
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sonra planlar, tasarlariz, sonra miihendislik pratiklerin i¢ ice ge¢mis oldugu siiregleri
pratikleriyle hesaplariz ve nihayet insa ederiz tasarlama isine dogru evrilmistir (Tanyeli,
seklindeki hiyerarsik, sira dizinli ¢alisma 2017:312). Bu calismalar 6nce kagit iizerinde
mantig1 dijital devrimle birlikte ag¢ikca eskiz calismalar1 yapmadan dogrudan arag
yikilmistir. Dolayisiyla, mimarlik artik ¢ok lizerinde {lretmeyi olanakh  kilmistir.
daha karmasik ve eszamanh ytriitiilen farkh Boylelikle arac eskiz kagidinin yerini almistir
pratiklerin bir tiir koreografisi haline (Sekil 6.).

gelmistir. Mimarin giincel gorevi bu farkh

§ — 1
Sekil 6. Siirec Eskizleri, Tasarlayan Ogrenci: Burcak Giil
SONUC acisindan da coklu Oonemler

. L L barindirmaktadir. Bu  temsil  teknigi
Mimarlik  egitimi  icerisinde  tasarim o
o . o diistinceleri bi¢imlendirir, maddilestirir ve
diisiincesinin  maketle desteklenmesinin - _
. ) o gelistirir. Zihindeki bulanik ve soyut olandan
O6nemi ve bu sayede ¢ok daha verimli sonuglar _
. o ) o net ve somut olana gecerken kullanilan temsil
alindig1 kabul edilmis bir gergekliktir. Bu o _ _
) o ) tasarlama siirecinde potansiyellerin
calismada anlatilan bir temsil bicimidir. Yeni B
) ) . ) konusulabilecegi bir platforma doniismiis
yaratilan bir seyin temsili yerine zaten var

olan bir durumu c¢esitli tekniklerle olur.

soyutlayarak yeni bir gérme platformu Eger oOgrenci arazi maketinin Uzerinden
yaratmak oOgrenciye tasarima baslarken okumalar yapabilecegi bir ara¢ ele
diyaloga girebilecegi bir ara¢ saglar. Bunun gecirmisse, fiziksel bir materyal olarak
tasarim siireci boyunca zihin agic1 bir rol dokunabildigi bir veri varsa, tasarimlarinda
tistlendigi gozlemlenmistir. Ozellikle birinci daha 0zgilin ve yaratict davranabilecektir.
sinif mimarlik egitiminde alinmasi gereken Tasarim aracinin altta ortiik duran sistem
temel konularin tek bir egzersizde kurma Kkabiliyeti ¢oklu alternatiflere yol
birlestirilerek verilmesi o6nemlidir. acmakta, hangi yola gidilirse gidilsin mimari
Ogrencinin bakmasi gereken ¢oklu durumlar: program elemanlariyla ortistigi
ayni anda ortaya koymak gerekmektedir. Bu goriilmektedir. Baglantilar ve duraklar
bakimdan bu calisma, temsiliyeti anlama, aralarindaki iliskiler bozulmadan pek cok
ondan faydalanma, onu aragsallastirma, varyasyonla yerlestirilebilmektedir. Ayrica
bilgisayar kullanma, alana ait verilerin aracin mekana dair ipuclart barindirmasi,
mevcudiyeti ve kullanma potansiyelleri, 0zgiin tasarimlara olanak tanimaktadir. Bu
mekani anlama, gorme, anlamlandirma durum sistemin kendisinin esnek olmasinin
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yaninda ayni zamanda diisiincede esnek
olmayida dogurur. Bdylece o6grenci farkli
fikirler arasindaki gecisleri ve baglantilar
kolayca kurabilir. Ayn1 zamanda 6grencinin
0zgliveninin ve motivasyonunun olumlu

bicimde arttiginida s6ylemek gerekir.

Bilisim teknolojileri sayesinde tasarim

Urininin kendisi ve temsili arasindaki
iliskiyi incelemek ¢ok kolaylasmistir. Bu
calismada oldugu gibi hem tasarim duriinii
hem de tasarim tirininiin temsili lizerinde
calismak bu farkliliklar1 goriinir kilmistir.
Bilgisayarin tasarimdaki roliiniin tasarimciya
yardimc1 olmanin 6tesinde tasarim bilgisinin
islenmesinde ve lriine doniismesinde aktif

rol oynadigi bir kez daha kanitlanmistir.

Maketle calismanin mimarlik egitimindeki
yeri ve sonuca katkisi tartisilmazdir. Ancak bu
maketlere alisilagelenden farkli bir temsiliyet
olarak bakmak sonug¢ iiriinii ve tasarim
siirecini degistirmektedir. Artik tasarim
siirecinin kendisi bir tasarim nesnesi haline
gelmistir. Bu ¢ok alternatifli ve doniistimli
temsil ortami, beraberinde yeni kavramlari

ve yeni alternatif yaklasimlari dogurmustur.

Bu calisma tasarim siirecinin kendisinin

yazilima doniisme potansiyelini

barindirmaktadir. Arazi modellemesinin
parametrelere bagh olarak diizenlenmesi
vasitasiyla degiskenler elde edilebilir. izohips
egrileri ve bulundugu yiikseklikler ayni
kalmak sartiyla goreceli olan eksenlerin veya
baska  bir bu
giydirilmesiyle, yeni ve tek defaya 0zgi
dokular bu

programlanabilir olma durumu dijital tasarim

Ooruntunun yuzeye

ele gecirilebilir.  Ayrica

gliciiniin slirece farkli bicimlerde dahil

edilmesinin katkilarini géstermektedir.

Bu yontemin, ogrencilerin bilissel tasarim
becerilerini gelistirdigini
bu

araclariyla ¢calismak stiidyo ytrttiictleri i¢in

soylemek

mimkiindiir.  Ayrica gibi tasarim
daha genis bakis agilar1 saglamaktadir. Bu
calisma ayni zamanda ilk y1l mimari tasarim
stiidyolarinda 6grenciye algoritmik tasarim
diislincesini entegre etmek icin ileri diizeyde
bilgisayar kullanmasinin gerekli olmadigini
gostermekte  ve  bilgisayarla  tasarim
yapabilmenin temel mantigini anlatmaktadir.
Bu yoOntem, tasarim egitiminde erken bir
asamadan itibaren algoritmik diisiinmeyi
anlamak i¢in sistematik bir yol saglar. Araglar
yardimiyla, tasarim problemlerini ¢dzmek,
etkili bir sekilde is birligi yapmak ve fikirleri
yeni yontemlerle ifade etmek 6grenciyi siire¢
odakl yeni bir diisiinme ve kesfetme yoluna
sevk eder. Tasarim icin yardimci araglar
temsil alternatifler

uretmenin, icin yeni

kurgulamanin, o6grencileri yeni mimari

hale

gorebilmekteyiz. Bu nedenle, bu deneyimi

tasarim ¢agina hazir getirdigini

daha genis platformlarda yayginlastirmanin

faydali olacagina inanmak igin gerekli

kosullar olusmustur.

Icinde bulundugumuz doénemde dijital

teknolojilerin her alana yayilmasi mimarlik
egitiminde dijital teknolojileri daha da 6n
plana g¢ikarmistir. Her tiirli geleneksel

tasarim yonteminin tikanmanin esigine

geldigi bir donemde tasarim yontemleri ve

araclar1 lizerine diisiinmek Onem arz

etmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: Based on the argument that
the abstract representation of topography
makes new design possibilities it is aimed to
evaluate the design processes of students
within the scope of Introduction to Design
studio II in the 2018-19 spring semester of
IMU The

relationship between and

Architecture Department.
architecture
topography has been accepted as one of the
most fundamental problems of design. The
strong establishment of this relationship not
only made the architectural object built on it
unique, singular and contextually belonging

to the place, but also established its tectonic

structure. The effects, reflections and
morphological transformations of the
dialogue that the architectural object

establishes with the shape of the topography
rather than its own formal characteristics are
in question. The aim is to examine the design
process and to facilitate the difficulties
encountered with some tools or preliminary
studies. It is aimed to present a studio method
in which the mentioned concepts can be
easily internalized. He tried to show that
methodological approaches, especially in first
grade education, improve creative activities
by prolonging intellectual processes. Aim:
This study includes evaluating the fourteen-
week thinking, making, creating, designing
process of a studio in the first-year
architectural education within the framework
of a determined design problematic. The
scope of the study was determined within the
of the

topographic structure of the place given to the

framework instrumentalizing

students in an architectural design studio,

making the possibilities provided by this
representation visible and observing the
interaction of the students with this tool. This
study is the evaluation of the "Introduction to
Design II" studio within a period of fourteen
weeks, in the first year of architectural
education. A defined design problem given to
the students forms the upper frame of the
The fact that the

production of the studio is limited to a period

studio. Limitations:
of fourteen weeks and the immature manual
skills of the students due to being in the first
year of their architectural education slowed
down the process, which created the problem
of this study. One of the problems of this study
is that the students of architecture have
difficulties in making sense of the slope lines
when they work with traditional topographic
models, and when the land model is made,
they do not see this physical situation as a
design data and prefer two-dimensional
sketches. In addition, the tendency to ignore
the potentials of topography and the
tendency to try to develop their designs by
thinking independently from topographic
data were determined as the most important
problems. Method: The method of this
research was created by recording a series of
learning, design skills acquisition processes,
ideas from students on a design problem,
discussions and criticisms that took place in
the architectural design studio. In the process,
these dialogues were systematically resolved
and interim evaluations were reached. The
key concepts that were the subject of the
research were conveyed to the students
through readings, discussions and
presentations. The existence of an abstract
its instrumentalization and

model and

47



£
&

I

ATl
ZeRNATIONAT S

LARA
\“\\\_\xs \R4s,

TOURNAL O
. TAS,
t‘@u 25

D
&

ISSN Print: 2148-8142 Online: 2148-4880

Ocak / Subat / Mart / Nisan Yil: 2023 Sayi: 28 likbahar Yaz Dénemi

January / February / March / April Year: 2023 Issue: 28 Spring Summer Term

interpretation in line with the concepts given

to the students were determined as the

studio's method. Geometric solution
proposal, transfer of the most basic
information, lecture and evaluation of

readings, designing a design tool, while
designing has been the method of the studio.
The method of making the design tool is to use
the digital environment to produce a physical
model with geometry readings. Findings: It
has been observed that they produce a new
pattern from the pattern shown by the design
tool, while doing this, they use the nodal
points of the pattern below, so that they do
not lose their relationship with the existing
topographic situation. It has been seen that
they can comprehend, make sense of, and
read places more quickly. It has been
observed that they can grasp the structural
logic as a network, capture platforms and
connection points, and see how the spaces
they slide to the nearest points can transform.
The most importance of topographic model
work in the design process in architectural
design education is undeniable. However,
making this model with a different method
than the usual one changes the student's
point of view on design, draws different
meanings and results, and enables him to
think faster. It is among the important
findings that they can see new patterns on the
created system, think within the geometric
possibilities created by this pattern, and make
sense of the point and line, which are the
components of architectural representation.
Results: At the beginning of the architectural
design, moving the three-dimensional
structure of the land beyond the usual

topographic model order, creating a new

viewing platform for the student, and
enabling him to start the dialogue with a tool
added different When the

topography is presented as a geometric

expansions.

model, it is seen that it contains new
potentials. The designs developed through
the reading of the geometric structure will
turn into a work that is connected to the field
and has a strong context, and the integration
into the field at the construction stage will be
provided by itself. It has been seen that
starting the first-year architectural design
education with a tool that the student can use
in the design process and producing an
alternative on an existing tool has brought the
acquisition of design skills to an advanced
level. After the design problem is given, using
a tool that can be a starting point for the
design is a starting point for the realization of
thinking in action. In the current period, the
spread of digital technologies in every field
has brought digital technologies to the
forefront in architectural education. It is
important to think about design methods and
tools at a time when all kinds of traditional

design methods are on the verge of clogging.
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