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GIRIS

Fiziksel mekaninin basarili tasarlanmasi ve
planlamasi i¢in insan davraniglar1 ve fizik-
sel mekan arasindaki iliskinin anlagilma-
st (Bell, vd, 1996; Ittelson, vd, 1974; Lang,
1987; Stokols ve Altman, 1987) ne kadar
Oonemliyse, tasarimci ve plancilarin gelismis
mekan algis1 ve kavrama becerisine sahip ol-
mast da o kadar 6nemlidir (Cubukcu, 2011:
741; Glinay, 2007: 93). Mekansal estetik li-
teratiiriinde, mekan tasarimi egitimi alan bi-
reylerin bu egitimi almayan bireylere kiyasla
mekani daha farkli degerlendirdikleri tekrar
tekrar ortaya konulmustur (Brown ve Gif-
ford, 2001: 98; Cubukcu ve Akgiil, 2007a:
909-911; Cubukcu ve Akgiil, 2007b: 111-
113; Devlin, 1990: 240-243; Devlin ve Nasar,
1989: 336-344; Gifford, vd, 2000: 166 - 182;
Groat, 1982: 3-22; Leff ve Deutsch, 1973:
287 - 296; Nasar, 1989: 235-257; Purcell,
1995: 771-800; Stamps, 1991: 99-103; Wil-
son, 1996: 35- 40; Wilson ve Canter, 1990:
431-455; Cubukcu ve Diktas, 2013: 46-49).
Anilan bu ampirik arastirmalarda, planct ve
mimarlar tarafindan yiiceltilen mekanlarin
kullanicilar tarafindan begenilmedigi vurgu-
lanmis, mekani tasarlayanlar ile kullanicilarin
estetik yargilarinin birbirinden farkli oldugu
saptanmustir. Iki grubun estetik yargilarindaki
farkliliga aldiklar1 egitimin neden oldugu 6ne
siiriilmiistiir. Ornegin Wilson (1996) farkli
mimarlik okullarindaki 6grencilerin birinci
smiftan dordiincti sinifa kadar projelerindeki
degisimleri incelemis ve okullarin, ekolleri-
ne bagl olarak dordiincii sinif 6grencilerinin
modern ya da post modern mimarlik 6rnekle-
rini taklit etme egiliminde olduklarini ortaya

koymustur. Birinci sinifta belli bir mimarlik
stiline kars1 yonelim olmamasina karsin, dor-
diincii smifta belirli mimari stillerin yiicel-
tilmesi ve Ogrenciler tarafindan ornek alin-
masl, egitimin Ogrencilerin estetik yargilari
tizerindeki etkisine isaret etmektedir. Ozetle,
mimarlik ve planlama disiplininde alinan ta-
sarim egitiminin “mekansal estetik yarg1”
tizerindeki etkisi siklikla arastirilan bir konu
olmasina ragmen bu disiplinlerde alinan egi-
timin “li¢ boyutlu mekani algilama ve zihinde
canlandirma” kabiliyeti tizerindeki etkisi am-
pirik olarak hig test edilmemistir. Dolayisiyla,
bu arastirma kapsaminda (1) literatiirdeki bu
boslugun doldurulmasi, (2) planlama egiti-
mine yeni baslayan ve egitiminin sonundaki
ogrencilerin li¢ boyutlu mekani algilama ve
zihinde canlandirma kabiliyetlerinin karsi-
lastirllmas1 hedeflenmistir. Bir baska ifade
ile bu arastirma kapsaminda, mekan tasarimi
konusunda egitim alanlarin ve almayanlarin
“estetik yargilarindaki” farkliligin “mekansal
algi1 ve biligsel haritalar” i¢in de gegerli olup /
olmadig1 sorgulanacaktir.

Mekansal algilama ve kavrama, {i¢ boyutlu
hacim ve mekanlar iki boyutlu olarak sunma
becerisi olarak da ifade edilmektedir (Chun-
Heng, 2006: 7; Glinay, 2007: 99). Dolayisty-
la, sehir ve bolge planlama gibi mekanla ilgili
disiplinlerin egitim siireglerinde genel olarak
ogrencilerin mekansal algilama ve kavrama
becerilerinin gelistirilmesi, 6zel olarak ise
ic boyutlu hacim ve mekanlari, iki boyutlu
olarak sunma (ya da tam tersi, iki boyutlu
mekansal haritalarin liglincli boyutta yarattik-
lar1 hacim ve mekanlar1 kavrama) becerile-
rinin gelistirilmesi hedeflenmektedir (Giinay,
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2007: 99). Bu hedefe ne derece ulasildig: sor-
gulanmaya deger bir konudur. Dolayistyla, bu
calisma kapsaminda planlama ogrencilerinin
egitimlerinin baslarinda ve sonlarinda, {i¢ bo-
yutlu mekanlar1 iki boyutlu olarak algilama
becerileri iizerinden mekansal bilgi diizeyle-
rinin ve biligsel haritalarinin karsilastirilarak
incelenmesi hedeflenmektedir.

Rapoport (1977), mekan: algilama ve karar
verme siirecini, kullanicinin mekani bir metin
gibi okumasi, beyninde mekana yonelik bazi
gorselleri olusturmasi, bu gorsellere anlamlar
yiiklemesi, degerlendirmesi ve bu anlam ve
degerlendirmelere bagli olarak davranigla-
rin1 sekillendirmesi olarak agiklamaktadir
(Topcu ve Topgu, 2012°den aktarildig: gibi).
Bu tanim, kisinin algiladigi mekanin gergek
mekandan farkli olacaginin altin1 ¢izmektedir.
Ilgili literatiirde, kisinin algiladigi mekanin
biligsel haritalar araciligi ile Odlciilebilecegi
kabul edilmektedir. Biligsel haritalar, ger-
¢cek mekanin zihinde olusturdugu ii¢ boyutlu
kurgulardir ve insanlarin yasadiklari mekani
nasil algiladiklarinin anlagilmast i¢in 6nem-
li araclardir (Goregenli, 2010: 31). Biligsel
haritalarin dlgiimiinde c¢ok cesitli yontemler
kullanilmaktadir. Mesafe tahmini, yon tahmi-
ni, taslak harita ¢izimi bu yontemlerden bazi-
laridir (daha detayl bilgi i¢in bkz. Cubukcu,
2003: 31-41; Cubukcu ve Nasar, 2005: 398).
Bu ¢alisma kapsaminda da biligsel haritalari-
nin dl¢lilmesinde literatiirde siklikla faydala-
nilan bu li¢ yontem kullanilmistir.

Amag: Bu ¢alismanin amaci, tasarim egitimi-
nin, li¢ boyutlu mekan1 algilama ve zihinde
canlandirma kabiliyeti {izerindeki etkisini,
planlama egitimine yeni baslayan ve egitimi-

nin sonundaki 6grencilerin ii¢ boyutlu mekani
algilama ve zihinde canlandirma kabiliyetle-
rini karsilastirarak incelemektir.

Kapsam: Mekansal planlama egitimi ile bi-
ligsel harita gelisimi arasindaki iligki farkli bir
yontem araciligi ile (sanal mekanlarda mekan
algisinin sorgulanmasi) irdelenmistir.

Arastirmanin  Smirhliklari:  Orneklem
biiylikliigii, tek bir iiniversitede Ogrenim
goren smirli sayida 6grenciye odaklanilmasi
nedeniyle siirlidir. Biligsel haritalarin
Olclimiine yonelik literatiirde net bir agiklama
bulunmadigindan ¢aligma kapsaminda fark-
It ancak sinirhi sayida arag ile katilimcilarin
bilissel haritalariin dogrulugu irdelenmis-
tir. Calismanin tek bir sanal mekanda uygu-
lanmis olmasi ve katilimcilarin aktif olarak
mekani deneyimlemesine imkan verilmemis
olmasi bir diger siirliliktir.

Arastirmanin Problemi: Mekan tasarimi
konusunda egitim alanlarin ve almayanlarin
“estetik yargilarindaki” farkliligin “mekansal
algi ve biligsel haritalar” i¢in de gegerli olup /
olmadiginin sorgulanmasi arastirmanin temel
problemidir.

YONTEM

Sanal mekan

Calisma kapsaminda, izmir ilinde bulunan bir
toplu konut alanindaki binalar GTKRadiant
1.1-TA-beta programinda modellenerek sanal
ortamda hipotetik bir toplu konut alani tasar-
lanmustir. Gridal plan ile hazirlanan bu sanal
mekan, 3 farkli yap1 tipinde (Sekil 1) (teras
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apartman, apartman bloklar ve ortak merkez
binas1) toplam 18 adet bina ve iki adet bos
parsel (yesil alan) icermektedir (Sekil 2).

_Teras Apartman

Apartman Blok

Sekil 1. Sanal Mekanda Kullanilan Bina Tipleri
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Sekil 2. Tasarlanan Sanal Mekéna Ait Plan
Goriiniisii

Bilissel Haritalarin Olciilmesi (Anket For-
mu)

Katilimcilarin biligsel haritalarinin dogrulu-
gunu Olcebilmek amaciyla {i¢ soru sorulmus-
tur: (1) yon bilgisi, (2) mesafe bilgisi, (3) tas-
lak plan algisi. Ayrica, katilimcilarin cinsiyeti
ve yasina yonelik veri de toplanmistir. Bireyin
genel anlamda yon bulma kabiliyetini nasil
degerlendigi ve li¢ boyutlu bilgisayar oyunla-
rin1 (FPS-First-Person Shooter Oyunlari) oy-
nama siklig1 sonuglar1 etkileyebileceginden,
katilimcilarin yon bulma kabiliyetlerini ve
FPS tiirti oyun oynama sikliklarini 7°1i Likert
Olcegi ile degerlendirmeleri de istenmistir.

Katilimeilarin yon bilgisini 6l¢mek ama-
ciyla katilimeilardan bitis noktasinin konu-
munu baglangi¢ noktasina gore tahmin et-
meleri istenmistir. Oncelikle, sanal mekanda,
baslangi¢ noktasini belirten levhay1 tam kar-
sisina alan bakis agisindaki bir imge, projek-
tor ile duvara yansitilmistir. Daha sonra, ka-
tilimcilara anket formunda yer alan dairenin
merkezindeki noktanin (durus noktasi) ve
ceperindeki siyah noktanin (baslangic levha-
s1) bu imge lizerindeki konumlar1 agiklana-
rak bitis noktasinin konumunu daire g¢eperi
lizerinde isaretlemeleri istenmistir (Sekil 3).
Sekil 2’den de anlasilacag iizere, bitis nok-
tasi, baslangic noktasina saat yoniinde 135
derecelik bir konumda yer almaktadir. Kati-
limcilarin verdigi cevap ile dogru cevap ara-
sindaki fark hesaplanarak, katilimcilarin “yon
bilgisi hata puan1” belirlenmistir. Yon bilgisi
hata puaninin en fazla 180 derecelik bir deger
alabilecegine dikkat edilmistir. Sekil 4, farkl
konumlar i¢in hesaplanan hata puanlarina yo-
nelik ornekleri gostermektedir.

Anket Sorusu Sanal Mekan

[
4
L
-
b

Sekil 3. Katihmeilarin Yon Bilgisini Olgmek
Amaciyla Katihmcilardan Bitis Noktasinin
Konumunu Baslangi¢c Noktasina Gore Tahmine
Etmeleri istenmistir
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Hata puar = 135

Hata puam = 180 @ puam = 90

Hata puan = 1358

@Hata puani = 45

Hata puam = 0
Dogru konum

Hata puam =

Hata puam = 45

Sekil 4. Katimeilarin Verdigi Cevaplar, Dogru
Cevaptan Cikarilarak Katihmcilarin “Yon Bilgisi
Hata Puam” Hesaplanmistir

Katilimcilarin mesafe bilgisini 6lgmek ama-
ciyla, katilmecilardan baslangic ve bitis nok-
tas1 arasindaki kus bakisi mesafeyi ve en kisa
ylirliylis mesafesini tahmin etmeleri istenmis-
tir. Sanal mekana ait bir imge projektor ile
duvara yansitilarak katilimcilara 6rnek ala-
bilecekleri mesafe bilgisi verilmistir (Sekil
5). Bir baska ifade ile katilimcilar iki sokak
arasindaki mesafenin 10 birim oldugunu var-
sayarak, baslangi¢ ve bitis levhalar1 arasinda-
ki kusbakis1 ve en kisa yiirliylis mesafelerini
tahmin etmislerdir. Baglangi¢ ve bitis noktasi
arasindaki kus bakis1 mesafe 90 birim, en kisa
ylirliylis mesafesi ise 120 birim olarak he-
saplanmistir. Katilimeilarin verdigi cevaplar,
dogru cevaplardan ¢ikarilarak, katilimcilarin
“kus bakist mesafe tahmini hata puani” ve “en
kisa yiiriiylis mesafesi tahmini hata puanlar1”
hesaplanmustir.

Sekil 5. Katihmcilarin Mesafe Bilgisini Olgmek
Amaciyla Katihmcilardan Baslangic ve Bitis
Noktas1 Arasindaki Kus Bakisi ve En Kisa Yol
Mesafelerini Tahmin Etmeleri Istenmistir

Katilimeilarin sanal mekanim planini ne de-
rece dogru tahmin ettiklerini (taslak plan
bilgisi) Olgmek amaciyla katilimcilara 4
plan semas1 gosterilerek (Sekil 6), verilen
semalardan hangisinin deneyimledikleri alana
ait oldugunu tahmin etmeleri ve sectikleri
sema tizerinde bitis noktasinin konumunu
belirtmeleri istenmistir. Sekil 6’da verilen
semalardan dogru cevap “b” sikkidir. Dogru
cevabr isaretleyen katilimcilarin  cevabi
“taslak plan bilgisi giiclii”, digerleri “taslak
plan bilgisi zayif” olarak kodlanmistir. Bitis
noktasinin isaretlenmesine yonelik olarak
da katilmecilarin cevaplar1 iki kategoride
degerlendirilmistir; bitis noktasin1 dogru
konumlandiranlar “taslak plan {izerinde
nirengi noktasi algis1 giiclii”, digerleri “taslak
plan {izerinde nirengi noktasi algis1 zayif”
olarak kodlanmustir.
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Sekil 6. Katihmeilarin Taslak Plan Algisim Olgmek
i¢in Katihmcilardan Dolastiklar1 Sanal Mekan
Siklar Arasindan Secmeleri ve Sectikleri Siktaki
Planda Bitis Noktasim isaretlemeleri istenmistir

Anketlerin Uygulanma Siireci

Katilimcilar tasarlanan sanal mekani bir oyun
motoru (Quake III ARENA) aracilif ile ger-
cek zamanl olarak deneyimlemistir. Anke-
tor klavyede ileri ve geri tuslarini kullanarak
mekan1 dolagirken, katilimcilar projektor ile
duvarda yansitilan ekran goriintiistini iz-
lemislerdir (aracta bulunan bir yolcu gibi).
Mekan1 dolasabilmek i¢in iki farkli giizergah
belirlenmistir (Sekil 7). Her bir glizergah1 do-
lagmak yaklagik 3,5 dakika (toplam 7 dakika)
stirmiistiir. Daha sonra anketler dagitilarak
katilimcilardan anket sorularini cevaplama-
lar1 istenmistir. Katilimcilar ankete grup ola-
rak katilmistir. Ancak anket siiresi boyunca
katilimcilarin kendi aralarinda ya da anketor
ile iletisimde bulunmasina izin verilmemistir
(katilimeilar birbirlerinden yaklagik 50 cm

uzaklikta oturduklar1 bir simif ortaminda an-
keti tamamlamislardir). Calisma toplam 12
ile 15 dakika arasinda siirmiistiir.

......

..........................

..........................

Sekil 7. Sanal Mekan Dolasihrken Kullamlan iki
Farkh Giizergah

BULGULAR

Calismanin ilk etabinda caligmaya katilan
Dokuz Eyliil Universitesi Sehir ve Bolge
Planlama Boliimii birinci siif 6grencisi olan
13 (3 erkek, 10 kiz; ortalama yas = 21,48; SD
=0,65) kist i¢in anketler iki y1l aralikla tekrar-
lanarak “6grenci bazinda” 1. ve 3. siniftaki
mekansal algisal farkliliklar karsilagtirilmastir.
Bir bagka ifade ile birinci sinif 6grencileri ¢a-
lismaya donem basinda, tigiincii sinif 68renci-
leri ¢alismaya donem sonunda katildigindan 3
yillik egitim siireci sonucunda katilimcilarin
biligsel haritalarindaki degisimler incelenmis-
tir. Calismanin ikinci etabinda Dokuz Eyliil
Universitesi Sehir ve Bolge Planlama Boliimii
1., 2. ve 3. smif 6grencileri i¢in anketler belli
bir zaman kesitinde tamamlanarak “sinif ba-
zinda” mekansal algisal farkliliklar karsilag-
tirllmistir.  Calismaya birinci sinif 6grencisi
olan 8 6grenci (5 erkek, 3 kiz; ortalama yas
= 21,75; SD = 1,83), ikinci smif 6grencisi
olan 7 ogrenci (3 erkek, 4 kiz; ortalama yas
=22,86; SD =1,07) ve 3. Smif 6grencisi olan
13 6grenci (birinci etaba katilan 3. Smif 6g-
rencileri ile ayni grup) katilmistir. Boylece,
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iki farkli yontem ile (6grenci bazinda ve sinif
bazinda) mekan tasarimi odakli bir disiplinde
farkli diizeyde egitim almis gruplarin bilissel
haritalarindaki benzerlik ve farkliliklar 6l¢til-
meye calisilmistir. Bir baska ifade ile iki asa-
mada gergeklestirilen bu calisma ile mekan
odakli bir disiplinde egitim aliyor olmanin
Ogrencilerin bilissel harita gelisimlerini ne
Olciide destekledigi (1) zaman serisi verisine
dayal1 eslesmis orneklem grubu tizerinden ve
(2) farkl1 egitim seviyesindeki 6grencileri ige-
ren eslememis 6rneklem grubu iizerinden test
edilmisgtir.

Zaman Serisi Verisine Dayah Eslesmis Or-
neklem Grubu

Calismaya katilan 13 §grencinin egitimlerinin
basinda (1. smifta) ve egitimlerinin
yaklagik olarak sonunda (3. simnifta) kisa
stire deneyimledikleri basit bir plana sahip
bir sanal mekana yonelik gelistirdikleri
biligsel harita diizeyleri karsilastirilmadan
once gecen bu siire¢ igerisinde dgrencilerin
genel anlamda yon bulma kabiliyetlerine
yonelik degerlendirmelerinde ve {i¢ boyutlu
bilgisayar oyunlarint oynama sikliklarinda
bir farklilik olup olmadig1 eslesmis 6rneklem
T-test kullanilarak analiz edilmistir. Sonuglar
Ogrencilerin yon bulma kabiliyetini birinci ve
liciincii sinifta benzer diizeyde degerlendirdi-
gini gostermistir (t=0,00; df=11; p=1,00). 7’1i
Olcekle yapilan degerlendirmeler sonucun-
da, ortalama yon bulma kabiliyeti diizeyinin
birinci smif 6grencileri i¢in 4,75 (1,48) ve
lictincti sinif 6grencileri i¢in 4,75 (0,96) oldu-
gu goriilmiistiir. Bu sonug, katilimcilarin iyi
diizeyde yon bilgisine sahip olan bireylerden

olustuguna isaret etmektedir. Benzer sekilde,
sonuglar Ogrencilerin ii¢ boyutlu bilgisayar
oyunu oynama sikliklarinin birinci ve {i¢lincii
smifta benzer diizeyde oldugunu gdstermistir
(t=0,00; df=11; p=1,00). 7’li olgekle yapilan
degerlendirmeler sonucunda, ortalama bilgi-
sayar oyunu oynama sikliginin birinci siif
ogrencileri i¢in 2,17 (1,34) ve iiglincli sinif
ogrencileri i¢in 2,17 (0,94) oldugu goriilmiis-
tiir. Bu sonug, katilimcilarin nadiren ii¢ bo-
yutlu bilgisayar oyunu oynayan bireylerden
olustuguna isaret etmektedir.

Tablo 1, katilimcilarin ayn1 sanal mekéana
yonelik olarak zihinlerinde olusturduklar ti¢
boyutlu mekansal kurgunun gergege benzer
olma durumunun birinci ve liglincli sinifta
nasil degistigini (bilissel haritadaki degisim)
gostermektedir. Hatirlanmalidir ki, katilimei-
larin bilissel haritalarindaki hatalar ti¢ konuda
incelenmistir: (1) yon bilgisi hata puani, (2)
mesafe bilgisi hata puani, (3) taslak plan algi-
st. Sonuglar, yon bilgisi konusunda 6grenci-
lerin birinci ve {i¢iincii sinifta benzer bir ba-
sar1 gosterdiklerini, ancak mesafe tahmininde
ogrencilerin liglincii sinifta daha az hata yap-
tiklarii gostermistir. Taslak plan algist ko-
nusunda her ne kadar istatistiksel analiz yap-
maya yeterli diizeyde bir 6rneklem biiyiikligi
bulunmasa da birinci ve ligiincii sinifta benzer
oranda dgrenci, dogru haritay1 secebilmistir.
Ancak belli bir nirengi noktasini seg¢ilen ha-
rita tizerinde dogru konumlandirma konu-
sunda, birinci siniftayken 6grencilerin higbiri
bitis noktasini harita iizerinde dogru konum-
landirmazken, tiglincii sinifta bes 6grenci bitis
noktasini harita tizerinde dogru konumlandir-
may1 basarmistir.
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Tablo 1. Egitim Diizeyindeki Gelismelerin Yon,
Mesafe ve Taslak Plan Algisina Etkisi

Istatistiksel Analiz
1. Simf 3. Sinuf
(eglesmils drneklem t-teat)

¥on Bdgisi Hala Puam
66,38 (3744) | 4846 (4293) | T=080, df =12, p =044
(ortalama — S0)

Mesafe Bilgrs: Hata Puam

Kus bakisi mesafe
68,77 (da88) |31 15(2181) (T=232 =12 p=004
{ortalama — SO

En kisa ylriyisg yolu
mesalesi - (oalama TBS4 (3738) | 49062 (2203) [T=370, #=12 p=0,00

a0

Taslak Plan Alges

Istabistiksel analiz
Taslak plan bilgisi Gugsuz = 4 Gigsiz =5
vapabllmek  Igin omeklem
{goght / glcsiz) Goghs =9 Giglo =8
bOyiaklogo yetersiz
Taslak plan Uzerinds Istatisiiksel analiz
Gigsiz =13 | Gigsiz = 8
nirengi nokias: yapabilmek  igin - omaklem
GigHh =0 Gilo =5

alqis| (Qgin ! gogsnz) biyaklngo yetersiz

Farkh Egitim Seviyesindeki Ogrencileri
Iceren Eslesmemis Orneklem Grubu

Bu béliimde, birinci sinif 6grencisi olan 8 6g-
rencinin, ikinci sinif 6grencisi olan 7 6grenci-
nin ve ticiincii sinif 6grencisi olan 13 dgrenci-
nin kisa stire deneyimledikleri basit bir plana
sahip bir sanal mekana yonelik gelistirdikleri
biligsel harita diizeyleri karsilastirilmistir.
Ancak bir dnceki bdliimde oldugu gibi bu 6g-
renci gruplarinin yon bulma kabiliyetlerine
yonelik degerlendirmelerinde ve ii¢ boyutlu
bilgisayar oyunlarint oynama sikliklarinda
bir farklilik olup olmadigi tek yonlii ANOVA
yontemiyle analiz edilmistir. Sonuglar birinci,
ikinci ve tiglincii sinif 6grencilerinin yon bul-
ma kabiliyetlerine yonelik degerlendirmeleri-
nin (F=0,86; df=2,25; p=0,44) ve ii¢ boyutlu
bilgisayar oyunu oynama sikliklarina yone-

lik degerlendirmelerinin (F=0,57; df=2,25;
p=0,57) benzer diizeyde oldugunu gostermis-
tir.

Egitiminin {i¢ farkli diizeyinde olan ti¢ farklh
Ogrenci grubunun zihinlerinde olusturduklari
bilissel haritalarin dogruluk diizeyleri ince-
lendiginde, 6grenci gruplarinin yon bilgisi
hata puanlarinin (F=1,20; df=2,24; p=0,32),
mesafe tahmini hata puanlarmin (kusbaki-
st mesafe: F=0,77; df=2,24; p=0,47; en kisa
ylrllylis mesafesi: F=0,41; df=2,25; p=0,67)
benzer diizeyde oldugu goriilmektedir. Taslak
plan algis1 konusunda her sinifta benzer oran-
da 6grenci taslak planlar iginden dogru olan
se¢cmistir; 8 birinci sinif dgrencisinin 6°s1, 7
ikinci sinif 6grencisinin 6’s1, 13 ligiincii sinif
ogrencisinin 8’1 dort taslak plan icinden dogru
olan1 se¢cmistir. Taslak plan {lizerinde nirengi
noktasint dogru konumlandirma konusunda
da sonuglar benzer sekildedir. 8 birinci sinif
ogrencisinin 2’si, 7 ikinci sif 6grencisinin
1’1, 13 ii¢lincii sinif 6grencisinin 5°1 sectikleri
plan lizerinde nirengi noktasini (bitis levhasi-
n1) dogru konumlandirmigtir.

SONUC

Mekan tasarlama konusunda uzman olan
kigiler ile diger mesleklerde uzmanlasmis
kisilerin mekansal estetik degerlendirmele-
rindeki benzerlik ve farkliliklar, ¢ok sayida
ampirik arastirma tarafindan test edilmistir.
Cogunlukla bu iki grubun mekansal estetik
yargisinda fark oldugu ortaya konulmustur
(detayli agiklama i¢in bkz. Cubukcu ve Dik-
tas, 2013: 40-47). Bu fark genellikle tasarim
egitiminin etkisi olarak aciklanmistir (detayli
agiklama i¢in bkz. Wilson, 1996: 37-38). An-
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cak, mimarlik ve planlama gibi disiplinlerde
alinan egitimin ti¢ boyutlu mekani algilama
ve zihinde canlandirma kabiliyeti iizerinde-
ki etkisi, ilgili literatiirde goz ardi edilen bir
konudur. Mekan tasarlama disiplinlerinde
verilen egitim ile 6grencilerin mekani algi-
lama ve kavrama becerilerinin gelistirilmesi
beklenmektedir. Gergekten de bu disiplinler-
de egitimlerini tamamlayan Ogrencilerin {i¢
boyutlu mekan1 algilama becerisi gelismekte
midir? Bu ¢alisma bu sorunun éneminin vur-
gulanmasi acisindan 6nemlidir. Ayrica mev-
cut ¢aligma, ampirik bir arastirma ile sorunun
cevaplanabilmesi i¢gin detayl1 bir yontem tari-
fi igermesi nedeniyle bundan sonraki benzer
aragtirmalara esin kaynagi olabilecek nitelik-
tedir.

Calisma kapsaminda belli bir zaman diliminde
sanal bir mekan1 deneyimleyen 6grencilerin
biligsel haritalar1 (1) 6grenci bazinda - birinci
ve Uclincii smifta, (2) sinif bazinda — birin-
ci, ikinci ve ligiincii sinifta karsilastirilmistir.
Sezgisel olarak ayni mekani ayni siirede de-
neyimleyen {¢iincii siif 6grencilerinin bi-
ligsel haritalarinin, birinci simif 6grencilerine
kiyasla daha gelismis olmasi beklenmistir.
Elde edilen bulgular bu beklentiyi kismen
desteklemistir. Sonugclar; (1) 6grenci bazinda
yapilan karsilagtirmalarda, 6grencilerin birin-
ci siifa kiyasla {igiincii sinifta mesafe tahmi-
ni ve taslak plan algisinin gelistigi, (2) smif
bazinda yapilan karsilastirmalarda ise birinci,
ikinci ve tgiincii sinif 6grencilerinin bilissel
haritalarinin benzer dogruluk diizeyinde oldu-
gu goriilmiistiir. Bir baska ifade ile bireysel
olarak bakildiginda mesafe tahmini ve veri-
len segenekler arasindan dogru taslak plani

secme konusunda tiglincii sinifa gelen d6gren-
ci, birinci simiftaki tahminine kiyasla daha
dogru tahminde bulunabilmektedir. Ancak
farkli egitim seviyesindeki gruplar karsilas-
tirlldiginda bu farklilik gézlemlenememek-
tedir. Sosyal bilimler alaninda yiiriitiilen her
deneysel arastirmada oldugu gibi yontemsel
eksiklikler kaginilmazdir ve bu eksiklikler so-
nuclardaki bu geliskilere neden olmus olabi-
lir. Bu calismada goriilen yontemsel eksilik-
lerin burada belirtilmesi, bu ¢alismadan elde
edilen bulgularin genellenebilirliginin tarti-
silmas1 agisindan dnemlidir. 11k olarak, hatir-
lanmalidir ki 6rneklem biiytkligi sinirhdir,
dolayisiyla istatistiksel analizler yaniltici ola-
bilir. ikinci olarak, dgrenci bazinda yapilan
incelemeler kapsaminda bir 6grenci ayni testi
iki y1l arayla tekrar almigtir. Dolaylistyla bir
Ogrencinin birinci sinifa kiyasla tigiincii sinif-
ta daha basarili tahminlerde bulunuyor olmasi
egitim siirecinde {i¢ boyutlu mekan algisinin
gelismis olmasindan degil testi tekrar aliyor
olmasindan (teste yonelik sorulari tahmin edi-
yor olmasindan) kaynaklaniyor olabilir. Sinif
bazinda yapilan karsilastirmada 6grencilerin
testi sadece bir defa almis olmas1 ve gruplar
arasinda farkliliklar bulunmamasi da bu savi
destekleyen bir bulgu olarak goriilebilir. An-
cak, anketin uzun bir siire aralig1 ile (iki y1l)
tekrar edildigi ve bu siire zarfinda 6grencile-
rin dogru cevaplari bilmedigi de goéz Oniine
alindiginda, eslesmis ve eslememis 6rneklem
gruplar1 arasindaki farki dogrudan yontemsel
eksiklige bagli olarak degerlendirmek yanil-
tict olabilir. Dolayisiyla, bu ¢aligmadan elde
edilen bulgular genellenmeden Once, soz
konusu c¢aligmanin farkli 6rneklem grupla-
11 iizerinde tekrar edilmesi yararli olacaktir.
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Son olarak, birinci, ikinci ve {ligiincili siniftaki
gruplarin biligsel haritalar1 karsilastirilirken
her gruptaki cinsiyet dagilimi benzer degildir.
Arastirmaya birinci siniftan katilan 6grenci
grubunda erkekler, ticlincii siniftan katilan 63-
renci grubunda kadinlar gogunluktadur. ikinci
smiftan katilan 6grenci grubunda ise kadin /
erkek orani benzer diizeydedir. Cinsiyet dagi-
limindaki bu farklilik sonuglar tizerinde etkili
olmus olabilir. Genel yarg1 ve bilimsel ger-
cekler, kadinlara kiyasla erkeklerin, mekanin
planimi daha hizli ve daha dogru algiladigini
gostermektedir. Dolayisiyla, birinci simiflar-
da erkek katilime1 oraninin daha fazla olmasi
ve l¢iincii siiflarda kadin katilimci oraninin
daha fazla olmasi, siniflar arasinda beklenen
biligsel harita dogruluk diizeyi farkinin kay-
bolmasina neden olmus olabilir. Dolayisiyla,
s0z konusu arastirmanin daha genis 6rneklem
gruplar ve cinsiyet agisindan benzer dagilim-
daki 6rneklem gruplar ile tekrar edilmesi ya-
rarli olacaktir.

Ozetle, arastirmadan elde edilen bulgular
genellestirilmeden Once benzer arastirma
tasarimlariyla benzer ¢alismalar yiiriitiilerek
elde edilen bulgularin tekrar edilmesinin 6ne-
minin alt1 ¢izilmelidir. Bu calisma “mekan
tasarim1 odakli disiplinlerde egitimlerini ta-
mamlayan ogrencilerin li¢ boyutlu mekani
algilama becerisi geligmekte midir” sorusu-
na net cevap vermekten ote, konu hakkinda
yapilacak calismalara 6ncii olmasi agisindan
onemlidir. Calisma kapsamindaki yontemsel
eksiklikler gelecekteki benzer c¢alismalara
yon verebilmek amaciyla agsagidaki sekilde s1-
ralanabilir; (1) ¢alisma kapsaminda kii¢tik bir
orneklem biytikligii kullanilmistir, sonraki

calismalarda daha genis 6rneklem ile calisil-
mast Onerilmektedir; (2) calisma bir {iniversi-
te ve bir anabilim dalinda gergeklestirilmistir,
calismanin farkli iiniversitelerde ve mekansal
tasarim ile iligkili diger anabilim dallarinda
da tekrarlanmasi yararli olacaktir; (3) ¢alisma
kapsaminda biligsel haritalarin dl¢iimiinde {i¢
yontem kullanilmistir (mesafe ve yon tahmini
ve taslak harita se¢imi), ancak sonraki calis-
malarda biligsel haritalarin 6lgiimii i¢in kul-
lanilacak yontemler, literatiirde bilinen diger
yontemlerin (giizergdh bulma ya da taslak ha-
rita ¢izimine yonelik testler gibi) kullanimi ile
genisletilebilir. Ayrica mesafe ve yon tahmini
icin calismada bir adet baslangi¢c noktasi ve
bir adet bitis noktas1 yer almistir ve bu ko-
numlar birer sokak levhasi ile ifade edilmistir.
Sonraki ¢aligmalarda mesafe ve yon tahmini-
nin, mekan i¢inde sadece iki nokta arasinda
degil birden fazla nokta arasinda yapilmasi
ve bu noktalarin sokak levhasi yerine diger
mekansal ogeler (sokak mobilyalar1 ya da
dikkat ¢ekecek farkli binalar) ile belirtilmesi
sonuclar1 degistirebilir. Calisma kapsaminda
(4) sanal mekanlar kullanilmig ve “basit” bir
hipotetik mekan yaratilmistir, sonraki c¢alig-
malarin gercek mekanlarda tekrar edilmesi ya
da daha karmasik sanal mekanlarda gercek-
lestirilmesi ¢aligmadan elde edilen bulgula-
rin genellenebilmesi agisindan énemlidir; (5)
calisma kapsaminda katilimcilar aragtaki bir
yolcu gibi pasif bir sekilde mekani deneyim-
leyerek Ogrenmistir, katilimcilarin mekani
aktif olarak deneyimlemesi sonuclar1 degis-
tirebilir. Ilgili literatiirde mekani deneyimle-
me yonteminin (aragtaki bir siiriicti gibi aktif
deneyim ya da aractaki bir yolcu gibi pasif
deneyim) mekan algis1 iizerindeki etkisi ¢ok
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sik arastirilan bir konudur (Brooks, 1999: 68-
75; Carassa, vd, 2002: 68-73; Foreman, vd,
2004: 453-454; Gaunet, vd, 2001: 411-416;
Wallet, vd, 2008: 176-177; Wilson, vd, 1997:
210-215). Ancak bu konu, bu aragtirmanin
hedefi disindadir. Dolayisiyla, bu calisma
kapsaminda mekan1 6grenme yontemlerinden
“pasif deneyim” iizerinde durulmustur.
Bundan sonra bu konuda ytiriitiilecek benzer
arastirmalarda katilimcilarin sanal mekanda
kendi istekleri dogrultusunda hareket ede-
rek (aractaki siiriicii — aktif deneyim) mekani
O0grenmelerinin sonuglar {izerindeki etkisinin
aragtirilmasi yararli olacaktir.
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EXTENDED ABSTRACT

For successful physical spatial design, designers’ and planners’ improved spatial perception and
comprehension skills (Cubukcu, 2011:741) are crucial as the knowledge about the relation be-
tween human behaviour and physical space (Bell et al., 1996; Ittelson et al., 1974; Lang, 1987;
Stokols & Altman, 1987). Spatial perception and comprehension is described as the ability to
present three-dimensional volume and space to two-dimensional volumes (Chun-Heng, 2006:
7). Thus, particularly in planning education, it is important to improve the students’ conceiving
the projection of the three-dimensional volumes on real space derived from two-dimensional
spatial maps (Giinay, 2007: 93). However, the impact of architecture and planning education on
three dimensional visualization ability and cognition has never been empirically tested. There-
fore, this study compares planning students’ cognitive maps (ability to present three dimen-
sional spaces on two dimensional media) at different stages of their education.Using existing
residential settings’ buildings in Izmir, Turkey, a hypothetical virtual residential environment
was designed with respect to grid planning via three-dimensional computer software (GTK
Radiant 1.1-TA-beta). The virtual environment had three building types (terrace apartments,
apartment blocks and common central building; Figure 1), totally 18 buildings and two empty
green lots (Figure 2). Participants’ cognitive maps were measured via three tasks; direction and
distance estimation and sketch plan selection. Besides, participants’ gender, age, their evalu-
ation on themselves direction finding abilities and frequency of three dimensional computer
game playing were collected via a questionnaire. There were start and finish points in the virtual
environment. To estimate the direction ability, participants were asked to mark the finish point
on a circle that were specified the start point and the participants’ location (Figure 3). Direction
ability mistake score were calculated as the subtracting the right answer on participants’ answer
(Figure 4). To estimate the distance ability, participants were asked to estimate the top view
distance and shortest route. For that, a figure that determines a distance’s unit was projected to a
wall (Figure 5). The participants’ answers were subtracted from the right answer and by that, the
top view estimation mistake point and shortest route estimation mistake points were calculated.
Finally, to estimate participants’ perception about the settlement’s plan, 4 plans (1 of them was
the right plan of the virtual environment) were showed to the participants and they were asked
to mark the virtual environment’s plan and on that plan they were asked to mark the finish point
(Figure 6). If the participant was marked the right plan, the score was defined as settlement
plan perception is strong, if not, it was defined as settlement plan perception is weak. If the
participant was marked the right finish point, it was defined as landmark perception is strong,
if not, it was defined as landmark perception is weak. The participants experienced the virtual
environment in real time. The virtual environment was projected to a wall and the participants
were experienced the virtual environment in real time like a passenger with help of an inter-
viewer that used the keyboard keys. The environment was experienced twice with different two
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routes (Figure 7). Each route was 3,5 minutes long (totally the environment were experienced
for 7 minutes). The study lasted between 12 and 15 minutes. Participants were students in
Dokuz Eylul University, Department of City and Regional Planning. The study had two parts:
(1) the accuracy of 13 first grade students’ (Mean Age: 21,48; SD=0,65) cognitive maps were
measured and compared via time series data in three years (within group comparison), (2) first
(8 students; Mean Age: 21,75; SD=1,83)), second (7 students; Mean Age: 22,86; SD=1,07) and
third (13 students; same students from previous study after two years) year students’ cognitive
maps were compared (between group comparison). In brief, improvements in students’ cogni-
tive abilities during planning education were compared via “within subject analyses” using time
series data and “between subject analyses” by comparing students in different education stages.
The analyses were calculated via T-Tests. Within subject comparisons shows that students’ cog-
nitive maps were more developed after three years of planning education. However, between
subject comparisons failed to provide support for this finding. Methodological shortcomings
and differences may account for differences in the study findings. Before generalization of re-
sults, more research on this topic is on call. In brief, this study is important, as it highlights the
necessity to study the relation between design education and students’ cognitive map develop-
ment and provides detailed information on how to study this important topic.
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